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1- FUNDAMENTACION.

PRIMER CICLO.

La Tecnologia nos rodea, estd omnipresente, se introduce en nuestros hogares, en nuestras
actividades, en nuestros momentos de ocio, en nuestra manera de contactarnos con los demas, en nuestra
forma de ver la realidad. Condiciona nuestro comportamiento, el desarrollo social y, consecuentemente,
nuestra cultura. Es uno de los componentes de la cultura de estos tiempos.

Para asignarle un lugar dentro del curriculo escolar es importante ver qué sentido tiene el
aprendizaje de la tecnologia en forma sistematizada.

Y es en la escuela donde podemos aprender a conocer,
comprender y entender todos los aspectos operativos y funcionales de los
componentes tecnoldgicos, es decir, comenzar a apropiarnos de los

elementos de una Cultura Tecnoldgica.

La idea de incorporarla al curriculo escolar obedece a la necesidad de comprender los medios
tecnologicos producidos por las acciones humanas, a la complejidad creciente que esos medios han adquirido
en los ultimos afios, a la necesidad de desarrollar competencias nuevas para el manejo y dominio de las
tecnologias y, por supuesto, a la urgencia en formar “usuarios criticos y responsables” de todo ese mundo
artificial que ha creado el hombre. ;Por qué responsables?. Porque si bien la tecnologia trae muchos
beneficios, aligera el trabajo y el esfuerzo fisico, también puede producir desastres y perjuicios cuando es
utilizada de manera irresponsable.

En el Primer Ciclo de la Educacion General Basica debemos orientar el esfuerzo pedagdgico hacia
un nivel de alfabetizacion en Tecnologia. Pretendemos que los alumnos y alumnas identifiquen los
procedimientos basicos del area: el analisis de productos y el proyecto tecnolégico. Que a partir de la
realizacioén de estos dos caminos, como damos en llamarlos, puedan reflexionar acerca de los impactos y
efectos que se producen tanto en el medio ambiente, como en las personas y en las relaciones sociales.

No es tan sencillo definir el area. Existen en el mundo actualmente mas de 300 definiciones de
Tecnologia. Si queremos simplificarlas en pocas palabras, podemos decir que es:

“saber hacer contextualizado”
saber: de conocimiento, que puede ser empirico o cientifico;
hacer: de técnicas, maneras de realizar, procedimientos, formas de trabajar; y

contextualizado: de entorno, contexto, medio donde acciona el hombre a partir de necesidades o
problemas que requieren solucion.

Esta definicion no significa que primero estd el saber (lo cientifico o
empirico) y luego el hacer contextualizado. No debe interpretarse como
“ciencia aplicada”, ni como actividades prdcticas ni plasticas. Tampoco
debe considerarse como una aplicacién de meras técnicas o como el
dominio en el manejo de herramientas y maquinas. Todo lo confrario.

Entendemos a la Tecnologia mas como un proceso que como un producto.

En consecuencia es prioritario ensenar en la escuela cdmo se realiza
ese proceso, que no es ofro que el seguido por el hombre a lo largo de su
historia sobre la fierra. 3Quién de nosotros no sabe que la vida es una
inferminable resolucion de problemas? 3Quién no ha tenido que satisfacer
una necesidad? Desde el mdas humilde ciudadano hasta el mas
encumbrado fienen que resolver problemas, distintos por supuesto, pero
problemas al fin. En la medida en que incorporemos, dentro del dmbito
escolar, esta actividad social por naturaleza, nuestros alumnos y alumnas
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serdn capaces de comprender mejor el “mundo arfificial” de hoy, podrdn
controlarlo, para el bienestar y el bien comun.

En ese hacer - que nosofros propiciamos como juego, CoOmo
actividad grupal donde se distribuyan tareas y roles, donde se ejerciten
responsabilidades y se evallen resultados eficientes o no - es donde el
alumno vy la alumna del Primer Ciclo incorporardn, de manera significativa,
un determinado cuerpo de conocimientos.

En el trabajo grupal se ejercita la creatividad, se elaboran
estrategias de solucion viables y realizables, se propician actitudes de
respeto a la opinidbn ajena, se aprende a compartir materiales,
herramientas, conocimientos, en fin, se logra la educacion del ciudadano
critico y responsable que demanda la civilizacién tecnoldgica.

En esta propuesta curricular hemos incorporado, ya en el Primer
Ciclo, una metodologia que facilita el ejercicio de operaciones mentales
importantes. Estamos hablando del enfoque sistémico. Mediante él
podemos analizar un objeto o producto tecnoldgico en todas sus partes,
su esfructura, ver las relaciones que existen enfre cada una de las partes,
analizar el funcionamiento y luego podemos sintetizar dicho objeto, para
comprenderlo mejor. Este doble ejercicio o juego mental permite que los
niNos y ninas movilicen estructuras cognitivas y adquieran una herramienta
intelectual vdlida para ser fransferida a otras dreas del conocimiento.

Hemos reorganizado los Ejes presentados en los Borradores de Diseno
Curricular en virtud de considerar que, primero, el nino y la nina deben
hacer, experimentar, probar, resolver, describir, ver, leer
comprensivamente esta realidad tecnolégica para luego reflexionar
acerca de los impactos y efectos de la tecnologia.

SEGUNDO CICLO.

Jamas la historia de la humanidad estuvo condicionada por los desarrollos tecnologicos como lo esta
en el mundo de hoy.

La vida humana transcurre actualmente en un medio mds artificial
que natural, un hdbitat que el hombre ha ido construyendo a lo largo de
la historia en su buUsqueda por mejorar la calidad de vida, y que, en

algunos aspectos, es equiparable al mundo natural.

Practicamente casi todo lo que podemos observar son productos tecnoldgicos hechos por el hombre:
la casa, los muebles, la radio, el televisor, la cocina, el teléfono; hasta las plantas y los animales son producto
de la intervencion humana.

Uno de los propdsitos de incorporar la Tecnologia dentro del
curriculo escolar es replantearnos la relacion del hombre frente al mundo
natural y al mundo artificial. Es necesario estudiar interacciones que se dan
entre ellos, * la generaciéon, evolucidon y control de los aspectos
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tecnoldgicos de ese mundo artificial, enfocdndolos como un sistfema con
caracteristicas particulares que hay que analizar” (Aquiles Gay).

Ese mundo artificial presenta sus pro y sus contra; si bien la tecnologia libera al hombre del esfuerzo
y del trabajo pesado, también lo condiciona por medio de los riesgos que genera si no es controlada. Esta es
una de las razones fundamentales de su ensefianza dentro de la escuela: es preciso analizarla, conocerla,
comprenderla, y de esta manera poder controlarla.

A su vez, la incorporacion del area dentro del ambito escolar implica varios desafios, especialmente
si queremos lograr la formacion en una cultura tecnologica:

e La eleccion de la energia a utilizar, el uso racional de la misma y el control de la contaminacion que
produce.

e Las caracteristicas, el nivel y la rapidez de incorporacion de nuevas tecnologias, para que se
compatibilicen con las exigencias de productividad y nivel de empleo.

e La formacion de un juicio responsable acerca de las disyuntivas que plantea en los campos ético, legal y
organizativo (especialmente todo el tema de biotecnologia, clonacion de seres vivos, fecundacion in
vitro, residuos toxicos y radioactivos, armas quimicas).

e Latoma de posicion ante la necesidad de un desarrollo sostenido, en armonia con la naturaleza y dentro
de un marco de equidad entre los hombres.

e La seleccion, control y evaluacion de tecnologias pertinentes para mejorar la calidad de vida en cada
region.

Estamos en un mundo intercomunicado y globalizado, resultado de la tecnologia, pero los paises
como el nuestro, periféricos, muchas veces quedan afuera de la construccion de ese mundo; de ahi que
nuestros alumnos y alumnas deban tener acceso a una educacion tecnolégica que les permita manejar y
modelar adecuadamente el mundo artificial, conforme a sus expectativas y con el proposito de mejorar
la calidad de vida de la sociedad.

En el Segundo Ciclo profundizamos la propuesta curricular asentandonos en la siguiente definicion
que, segun la UNESCO, es la mas apropiada:

“... el saber hacer y el proceso creativo que puede utilizar recursos,
herramientas y sistemas para resolver problemas y para acrecentar el control
sobre el ambiente natural y artificial con el propésito de mejorar la condicién
humana”. (Ferreyra, R. 1994).

De esta definicion podemos rescatar varios aspectos, a tener en cuenta:
Es una actividad social.
Se aboca a la resolucion de problemas practicos y/o concretos.
Su uso adecuado mejora la calidad de vida de la humanidad.

Implica un saber hacer y es un proceso creativo.

A

No se menciona la relacion de la tecnologia con la ciencia, por cuanto no es ciencia aplicada, sino que es
una disciplina con caracteristicas propias, mas alla de la estrecha relacion que existe entre el mundo
de la ciencia y el tecnologico.

Desde este punto de vista, la tecnologia nace de necesidades, implica el planteo y la solucién de
problemas que ayudan a organizar y transformar las sociedades. (Ministerio de Cultura y Educacion de la
Nacion, Material de apoyo para la capacitacion docente, 1997)

Ademas, podemos sefialar que utiliza herramientas, instrumentos, maquinas, dispositivos, técnicas y
procesos, todo ello enmarcado en un contexto determinado; de ahi que al hablar de “tecnologias de punta”
sea necesario analizar el contexto real en donde se dan.

Consideramos oportuno sefialar algunas diferencias importantes. Ponemos el acento en necesidades,
por cuanto ellas implican una carencia mas o menos vital que requiere satisfaccion, como las necesidades de
proteccion (vestimenta y vivienda), las fisiologicas (alimentacion), las sanitarias, educativas, de recreacion,
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etc. No es lo mismo que demandas, ya que este concepto involucra aspectos psicologicos y culturales
diferentes de las que plantean las necesidades. La publicidad, entre otros factores, es la que tiende a orientar
la demanda de determinados productos. En el fondo, la demanda tiene una acepcion mas econémica, implica
todo un proceso de produccion, de técnicas de organizacion, gestion y distribucion de los productos,
diferente. En fin, es todo un tema muy interesante para reflexionar con los alumnos, si queremos formar
“ciudadanos criticos y usuarios responsables”.

Educacion Tecnologica.

Ensefiar tecnologia no es solamente informar, transmitir a los alumnos un conjunto de contenidos; es
también, y fundamentalmente, lograr en los alumnos actitudes propias de su aprendizaje: ser curioso, ser
reflexivo, ser flexible, ser critico pero con fundamento, ser humilde, ser solidario, responsable, creativo.
Estas se ponen de manifiesto a través de la aplicacion de un método tecnoldgico. Debemos ponderar, pues, el
valor formativo de la tecnologia.

Por eso hablaremos de “educaciéon tecnoldgica” poniendo énfasis en el
desarrollo de las acftitudes, es decir, en el aspecto formativo.

Resumiendo, aprender tecnologia no es solamente aprender contenidos; es fundamentalmente
internalizar las actitudes nombradas, técnicas y contenidos.

Es aprender técnicas que van del estudio dirigido al estudio auténomo e independiente; técnicas que
tengan que ver con lo intelectual: que el alumno sea capaz de obtener y ordenar una informacion, realizar
esquemas, diagramas, realizar observaciones y registrarlas, hacer experiencias y elaborar conclusiones,
realizar productos, manejar herramientas, maquinas, buscar la solucion adecuada a problemas técnicos.

Cuando hablamos de educacion tecnoldgica, conviene tener en cuenta tres aspectos:
a) Concepcion de la tecnologia como saber hacer y su sentido social.

Apunta al desarrollo de todas las potencialidades de la persona que tienen que ver con el
desarrollo de actitudes, de una escala de valores.

b) Caracter interdisciplinario.

En este sentido debemos mostrar como la Tecnologia se interrelaciona con las Ciencias
Naturales, las Ciencias Sociales, Lengua, Matematica, la Formacion Etica y Ciudadana.

¢) Relacion con los principios basicos del aprendizaje.

El ser humano sélo aprende al comprender el significado de sus acciones o de sus
conocimientos y al relacionarlos entre si. No hay aprendizaje cuando se dejan de lado:
comprension, asimilacion, relacion.

Cuando todo se reduce a una simple asociacion momentanea entre estimulo y respuesta,
hablamos de adiestramiento.

Todo proceso de aprendizaje tiene algo de juego.

Tras los trabajos practicos de observacion y experimentacion deberia surgir la discusion en
grupo, la reflexion sobre lo actuado, las mediciones, el registro de los datos, las representaciones,
el analisis, la interpretacion.

Al significado de aprendizaje no s6lo lo relacionamos con lo intelectual sino también con lo social,
con lo emocional, con lo afectivo.

En cuanto a lo social, se debe destacar la necesidad de conversar, dialogar, transmitir y verbalizar el
aprendizaje.

En cuanto a lo emocional, el aprendizaje debe ser placentero.

En cuanto a lo afectivo, no hay auténtico aprendizaje sin interés, sin amor, sin alegria y sin libertad.
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(Cuaéles son los objetivos basicos de la educacion tecnoldgica para la EGB?

1. Desarrollar el saber hacer, saber por qué, como y para qué hacer, impregnado por el deber ser,
fundamentado en la ética, la moral y la ecologia. Debe buscarse que su aplicacion responda a necesidades
vinculadas a nuestra cultura, a nuestra forma de ser.

2. Desarrollar el aprendizaje de la tecnologia sobre la nocion de actividad social de produccién, haciendo
un uso adecuado de los recursos.

3. Desarrollar competencias en la seleccion de materiales, en el manejo de maquinas e instrumentos que
se utilicen en los trabajos practicos; precision y exactitud en la realizacion de esquemas, diagramas, graficos,
etc., con conocimiento y aplicacion de normas de seguridad en el trabajo.

4. Adquisicion de competencias para las nuevas y cambiantes condiciones del trabajo y el uso de la
tecnologia, para lo cual se debe favorecer el desarrollo de actitudes tales como la reflexion, la cooperacion, la
humildad, sinceridad, el respeto por la opinion de los demas, la capacidad creadora y la perseverancia.

Alfabetizacion en tecnologia (como antitesis de la sociedad de consumo, de lo descartable).

Este aspecto lleva consigo la introduccion de nuevos métodos y el aprovechamiento de los recursos
didacticos disponibles, junto con la capacitacion y la actualizacion docente.

El paradigma sera entonces: La tecnologia es un saber para ... Siempre tiene un fin Gtil y practico.

Debemos enfatizar en la E.G.B. los métodos de resolucion de problemas aplicados a la innovacion
tecnologica:
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Método de Resolucion de
Problemas Tecnologicos

Feconocimento del problema

Formulacidn v andhsis del problema

@

Buisqueda de alternativas de solucidn

@

Seleccidn de la solucidn

&

Ejecuridn

Evaluacidn de la solucidn

Presentacion de la solucidn

En la educacion tecnologica, se sugiere el empleo de experiencias que exijan la participacion activa
del alumno en la adquisicion de los conocimientos.

Este enfoque metodologico nos brinda la posibilidad de desarrollar nociones relacionadas con
educacion ambiental, educacion para la salud y educacion tecnologica a través del uso racional de nuestros
recursos naturales, materiales y energéticos.
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ESTRUCTURA DE LA TECHOLOGIA

| 1

FProcedimientos

y actitudes Conceptos
L 3 L 3
o Conjunto de
F'Trcncedlnrm.entns Artitudes conocimientas o
ELnojogicos hechos especificos
Curiosidad  Analisis El hamhre y su entarno
Respeta por la opinidn de los tecnoldgica. Mecesidades.
demas. Productos tecnoldgicos
Reflexian, flexihilidad, juicio Materiales, herramientas
critico, hurnildad, cooperacidn instrumentos y procesos
Perseverancia. Responsahilidad Seqguridad e Higiene del Trabajo
Abstraccidn. Creatividad Informatica v telecomunicaciones
Impactos de la tecnologia sobre
la vida v ecosistemas.
Aspectos positivas v negativos.

Diferenciacidn entre elementas naturales y artificiales

Reconocimiento & investigacidn de las ramas de la tecnologia

Hipotesis respecto a influencia e Impactos en la vida de personas,
organizacian palitica, econdmica y social.

Ejemplificacidn del usa, mal uso v abuso de la tecnolagia

Descripcidn, seleccidn, uso y cuidado de materiales,
herramientas, maguinas e instrumentos,

Analisis de procesos de produccidn

Aplicacidn de Mormas de Seguridad e Higiene del Trahajo

Manejo de la Infarmacidn: Bisgueda v seleccion

Comunicacidn: Transmisidn y recepcidn

Sistemas: uso de hbibliotecas, indices, etc.

ldentificacidn de la tecnologia en |a histaria.

Analisis de productos: morfoldgico, estructural, funcional,
funcionamiento, tecnoldgico, econdmico, etc.

Proyectos tecnoldgicos: identificacidn de oportunidades,
dizefio, organizacidn v gestidn, planificacidn,
gjecucian, evaluacian y peffeccionamiento.




Disefio Curricular - Tecnologia

2- EXPECTATIVAS DE LOGROS.

PRIMER CICLO.

Eje Tematico 1: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

e Relacionar y apreciar la influencia de los cambios producidos en el entorno cotidiano por la tecnologia, a
través del tiempo.

e  Mostrar una actitud reflexiva en el momento de la adquisicion, uso y consumo de los productos de la
tecnologia.

Eje Tematico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION “del insumo al producto”.

e Reconocer los procesos técnicos simples surgidos de las necesidades y demandas inmediatas de su
entorno cotidiano.

Identificar los productos tecnologicos.
e Reconocer globalmente los diferentes materiales y modos de convertirlos en productos acabados.

e  Organizar un proceso de trabajo anticipando el disefio en dibujos simples.

Mostrar sentido critico y reflexivo sobre las acciones, los procesos y lo producido.

Desarrollar capacidad de disciplina, esfuerzo y perseverancia en la busqueda de soluciones tecnologicas
a problemas.

Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos
y/0 maquinas”.

e  Adquirir habilidades en el uso de herramientas.
e Identificar la transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas e instrumentos.

e Tomar conciencia de la importancia de las normas de seguridad e higiene para la preservacion de la
salud.

Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.

e Conocer diferentes formas de soportes de la informacion y medios de comunicacion de su entorno
cotidiano.

o Identificar las potencialidades de los medios de comunicacion e informacion.

SEGUNDO CICLO.

Eje Tematico 1: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

e Relacionar y apreciar criticamente la influencia de los cambios producidos por la tecnologia, a través del
tiempo, en el entorno comunitario, de la region y del pais.

e  Propiciar una actitud reflexiva en el momento de la adquisicion y uso de los productos tecnologicos.
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Eje Tematico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION “del insumo al producto”.

Reconocer los procesos técnicos surgidos de las necesidades y demandas inmediatas de la actividad
comunitaria de la region y el pais.

Identificar las relaciones entre las dimensiones del hombre y el producto, para el logro de una eficaz
adecuacion reciproca en el marco de los proyectos tecnologicos y el andlisis de productos.

Reconocer y seleccionar los diferentes materiales y sus técnicas de transformacion en productos
acabados.

Organizar un proceso de trabajo anticipandolo en distintas formas de representacion (diagramas,
esquemas, dibujos, etc.).

Desarrollar una actitud reflexiva sobre las acciones y los procesos.

Desarrollar capacidad de disciplina, esfuerzo y perseverancia en la busqueda de soluciones tecnologicas
a problemas.

Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o

maquinas”.

Diferenciar maquinas, ttiles, herramientas y procesos de produccion desde la aplicacion de variadas
técnicas de transformacion.

Adquirir competencias en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.
Identificar la transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas.

Tomar conciencia de la importancia de las normas de seguridad e higiene para la preservacion de la
salud.

Eje Temadtico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES ‘“La informacion vy las

telecomunicaciones”.

Conocer diferentes formas de soportes de la informacion y medios de comunicacion de su entorno
comunitario, de la region y del pais.

Identificar las potencialidades de los medios de comunicacion e informacion en relacion con el impacto
y los efectos sobre el uso de los productos.
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3- CRITERIOS DE ORGANIZACION DE CONTENIDOS.

Los grados de dificultad de los contenidos del Area Tecnologia para la E.G.B. se pueden articular en
una vision integradora y globalizadora en torno a Ejes Tematicos, tanto para los procedimientos del docente
como para el logro de los distintos saberes por parte de los alumnos y alumnas.

La secuencia de los ejes es arbitraria y no supone un orden para su tratamiento. Dichos ejes estan
intimamente relacionados, unos con otros, ¢ integran una serie de contenidos conceptuales y procedimentales
provenientes de distintas configuraciones del saber hacer. Los contenidos actitudinales interactian con el
resto de los contenidos y suponen la formacion de actitudes con relacion al conocimiento de este campo,
tanto desde la conceptualizacion como de las estrategias de construccion.

La adopcion de dichos Ejes Tematicos parte de la consideracion de los siguientes criterios :
e  Criterio de cercania (o familiaridad).

e Criterio que tenga en cuenta la complejidad, tanto en el nimero de variables involucradas como en la
cantidad y el tipo de procesos de transformacion que se aplican.

e  Criterio de oportunidad tecnologica: resulta de considerar y respetar las demandas de la comunidad y del
entorno sociocultural en el cual se llevara a cabo el acto educativo.

e  Criterio de complejidad en el uso.
e  Criterio logico - funcional: consiste en respetar la logica de los contenidos a ensefiar.

e Criterio psicologico - psicopedagogico: es el que hace referencia al alumno y alumna, a sus edades
evolutivas, sus necesidades e intereses y al aprendizaje y sus caracteristicas.

Un criterio de cercania supondria, con relacion a los procesos o productos que se propongan, que se
vaya de lo cercano, en el primer ciclo, hacia lo mas lejano del entorno cotidiano del alumno.

La complejidad es uno de los elementos a tomar en cuenta; se debe avanzar desde problemas con un
pequefio nimero de variables en el primer ciclo, hacia problemas con mayor nimero de variables en el
segundo. Por ¢j., para el primer ciclo se proponen herramientas sencillas y para el segundo ciclo se propone
el trabajo con maquinas y con procesos tales como construcciones, metalmecanicas, etc..

Por lo expresado se entiende que los ejes tematicos que se enuncian presentan consistencia en la
articulacion vertical y horizontal de los contenidos, y la propuesta presentada, su secuenciacion y
continuidad, orientan el proceso de aprendizaje iniciado en el Nivel Inicial y que culmina en el Tercer Ciclo
dela E.G.B..

El abordaje de tecnologia supone tomar en cuenta diferentes aspectos vinculados con el hacer
tecnologico; por ello se organizan los contenidos alrededor de cuatro ejes tematicos:

Contexto de uso “impactos - efectos”.

o Procesos técnicos de produccion ““del insumo al producto”.
2 Programas de accion “transferencias de funciones humanas a otros individuos y/o maquinas”.
o Sistemas de comunicaciones “la informacion y las telecomunicaciones”.

Eje Tematico 1: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

Se ocupa de los cambios que la tecnologia produce tanto en relacion con el ambiente natural como con
la sociedad. En relacion con el ambiente natural los contenidos tienen en cuenta el problema de los recursos
naturales (formas de obtener los materiales, la reflexién acerca de la renovabilidad, los cambios que su
extraccion produce en el ambiente, los efectos de desechar materiales en desuso) y el problema de los
residuos provocados en los procesos productivos.
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Desde un punto de vista de los impactos en el ambiente, se estudian
los cambios que se producen en los procesos productivos por el avance
tecnoldégico y los que se producen en la vida cofidiana como

consecuencia de las innovaciones tecnoldgicas.
En el Primer Ciclo se debera poner énfasis en el entorno inmediato y cotidiano del alumno,
evidenciando que aun la mas trivial actividad doméstica esté sustentada por la tecnologia.

Debera enfatizarse la universalidad del impacto de la tecnologia sobre los aspectos de la vida, que
hace que hoy la cultura sea cada vez mas dependiente del funcionamiento de aparatos y sistemas. También
poner de relieve el impacto de las actividades humanas sobre los ecosistemas locales y globales.

En el Segundo Ciclo, se pondra el acento en la tecnologia como soporte funcional de la actividad
comunitaria y la organizacion social. Se enfatizara sobre como la velocidad del cambio tecnoldgico crea
serias tensiones en el sistema econdmico y los paises requieren inversiones cada vez mas importantes para
mantenerse relativamente actualizados; la estrecha relacion entre tecnologia y ciencia, lo que implica una
constante actualizacion cientifica; la utilizacion de métodos para el aumento de la capacidad productiva, el
desarrollo, la apropiacion y la transferencia de tecnologia; y la conciencia de que cada tecnologia tiene
aspectos positivos y negativos que implican opciones éticas.

Eje Tematico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION “del insumo al producto”.

Se abordan los contenidos vinculados con los distintos tipos de transformaciones que deben aplicarse
a los materiales hasta llegar a ser productos terminados, como conjunto. Este eje se complementa con los
contenidos procedimentales asociados al proyecto tecnoldgico y tiene en cuenta que los productos pueden ser
tanto objetos tangibles como procesos.

Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o
maquinas”.

Se propone una mirada desde el proceso técnico de la
modificacion de las relaciones enfre las personas y las mdaquinas a lo largo
del fiempo. Estas relaciones se caracterizan por la fransferencia de
funciones humanas a otros individuos o grupos de individuos 0 a maquinas.
A lo largo de la E.G.B. los alumnos/as caracterizardn desde una
perspectiva evolutiva estas modificaciones en los roles humanos. Esto
facilitard la comprension de dichos procesos de transferencia, que en
algunos casos se producen répidamente.

Se pone la atencion también en las herramientas y las maquinas vistas desde la perspectiva de su
interaccion en los procesos productivos, en los mismos artefactos, ya que la transferencia de funciones
humanas corresponde a un incremento de la complejidad de los artefactos.

En el Primer Ciclo, se pondrd énfasis en la utilizacidon de herramientas
e instrumentos de medicibn como una extension de los cinco sentidos
humanos, rescatando las reglas para su uso y cuidado, y poniendo
especial atencidon en la prevision de los riesgos que este uso puede
acarrear.

En el Segundo Ciclo, se incorpora la utilizacion de herramientas de accionamiento manual,
correspondientes a la produccion de objetos, y el uso de instrumentos de medicién mas sofisticados y de

mayor precision. Se introduce en este ciclo el concepto de seguridad e higiene del trabajo, poniendo especial
atencion en la prevision de los riesgos que este uso puede acarrear.

Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.
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En este eje se incluye el fratamiento de los temas relacionados con
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

El Primer Ciclo tendrd como hilo conductor el andlisis de la
informacion y, tanto lo que se refiere a la comunicacidbn como a los
sistemas, se desarrollard en funcion de las formas de almacenamiento y
transmision de la informacion. El acceso, la seleccidn, la comunicacion por
diferentes medios y el uso inteligente de la informacion seran las
principales competencias a desarrollar en este ciclo.

En el Segundo Ciclo se incorpora el uso de la computadora como una herramienta que facilita
algunos de los procedimientos desarrollados en el ciclo anterior; se introduce ademas, el uso de las
telecomunicaciones y el control de dispositivos, poniendo especial énfasis en la posibilidad de su aplicacion
en diferentes campos del conocimiento.

En cuanto a los contenidos procedimentales relacionados con la Tecnologia:

1) No debemos confundir lo procedimental que el area propone con la formacién de destrezas
manuales, lo cual es s6lo una parte de algo mucho mas amplio. El objetivo de esta ensefianza no es colocar a
los alumnos en una situacion preprofesional cuyo objetivo seria la adquisicion de saberes o saber hacer
definidos en funcién de un técnica determinada.

2) El proceso tecnologico es de sintesis y construccion y se comprende a partir de operar
tecnologicamente. Los aprendizajes se construiran a partir de actividades centralizadoras tales como el
analisis y la construccion del proceso y producto tecnologico, las cuales funcionaran como organizadores de
contenidos.

EL ANALISIS DE PRODUCTOS.

Es necesario analizar el por qué y el para qué el hombre ha generado los distintos productos
tecnologicos. Buscamos analizar criticamente el proceso inverso a la produccion: “desde el producto a la
necesidad”. Esta metodologia deberd poner de manifiesto la funciéon técnico - social de los productos
tecnologicos que el hombre ha desarrollado.

Podemos definir pasos o tipos de analisis de productos tecnologicos.
Analisis morfolégico.
e Representacion grafica de la forma de un objeto.
Responde a: ¢Como es? ;Qué forma tiene?
Analisis estructural.
e Desarmado y armado de un objeto poco complejo
e Enumeracion y descripcion de las partes.
Responde a : ¢Cuéles son los componentes del producto? ¢Cuales son sus partes?
Analisis de la funcion y del funcionamiento.
e Descripcion de para qué sirve un objeto.
e  Explicacion de como funciona.
e Identificacion del tipo de energia que demanda su funcionamiento.
Responde a: ¢Para qué sirve? ¢ Qué funciéon cumple? Funcidn técnica y funcidn social.
Analisis estructural - funcional.
e Establecimiento de relaciones entre la forma, la estructura y la funcioén en objetos poco complejos.

Analisis tecnolégico.
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e Identificacion de los materiales de los que esta hecho.

e Descripcion de las relaciones entre los materiales y las herramientas, maquinas o procesos que
intervinieron en su fabricacion.

Responde a: ¢Coémo funciona? ¢De qué material esta hecho? ¢(Cémo se fabrica?
¢Como es el proceso de gestion?

Analisis econémico.
e Investigacion acerca del precio del producto y de otros similares en los comercios.
Analisis comparativo.

e Comparacion de ese objeto con otros similares (por su forma, tamafo, funcion, estructura, material,
etc.).

Analisis relacional.

e Identificacion de las relaciones entre el objeto con otros que se encuentren asociados a la misma
necesidad o demanda.

Reconstruccion del surgimiento y la evolucion historica del producto.
e  Explicacion del origen del objeto como la satisfaccion a una demanda.

e Elaboracion de hipdtesis acerca de como se satisfacia esa necesidad antes de la aparicion de ese producto
(por ejemplo, la luz eléctrica).

e  Analisis del cambio tecnolégico relacionado con la aparicion del producto.

LOS PROYECTOS TECNOLOGICOS.

El alumno va a enfrentarse a un problema que debe ser solucionado. Este aspecto, propio del operar
tecnologicamente, enfatiza el razonamiento y la reflexion, y permite la construccion de aprendizajes a través
de un proceso donde se aprende haciendo, no solamente a través de la incorporacién de conocimientos
aplicados a la resolucion de problemas, sino también por el método de ensayo y de reflexion a partir del
error.

El aula funciona como un taller donde el alumno, situado frente a un problema tecnologico, tiene que
encontrar la forma de abordarlo y resolverlo.

Estos proyectos se iran haciendo mas complejos a medida que se superen los distintos afios o ciclos de
la E.GB..

Comenzaran en el primer ciclo con actividades constructivas sencillas, en la mayoria de los casos
propuestas por el docente, pero que responden a la realidad; y culminaran en el tercero con proyectos de
mayor envergadura que involucren demandas reales y sentidas.

En forma general, la resolucion de estos proyectos esta asociada a pasos que son propios del quehacer
tecnologico:

1. Identificacion de oportunidades (definicién y delimitacién del problema).

e Descripcion de una situacion real a terceros.

e Inclusion de cambios practicos que pudieran mejorarla.

e Anadlisis de la composicion y el funcionamiento de artefactos simples y propuesta de mejoras.
2. Disefio.

e Obtencién de la informacioén que ayude a desarrollar sus ideas.

e Expresion por medio de textos y dibujos de una propuesta para un proyecto.
3. Organizacién y Gestion.

e Elaboracién y comunicacion de opiniones, contrastacion con los de los otros, arribo y respeto a las
conclusiones.
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Aceptacion y desempeiio de una funcion en el grupo a cargo de la realizacion del proyecto.

Negociacion de sus intereses con el resto del grupo para buscar el consenso.

4. Planificacion y Ejecucion.

Seleccion de materiales y equipamiento necesarios.

Discusion de los plazos y recursos (financieros, materiales, informacion) necesarios.
Prevision de la cantidad de miembros del grupo para cada tarea a desarrollar.
Establecimiento de contactos para la obtencion de los recursos.

Explicacion a terceros de como se desarrolla el trabajo.

Aplicacion de técnicas manuales de fabricacion.

5. Evaluacién y perfeccionamiento.

Comparacion del resultado obtenido con los objetivos iniciales.
Descripcion de como se realizo el trabajo.

Discusion acerca de como podria haberse hecho mejor.

Las actividades centralizadoras permitiran ir desarrollando capacidades e irdn creciendo en

complejidad en un proceso espiralado. Estas actividades necesitan que el aula funcione como un taller que
sugiera el trabajo grupal y de produccion manual e intelectual.



Secuencia de contenidos.
PRIMER CICLO.
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Eje Tematico 1: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

ler. Aiio

Modificaciones en la vida cotidiana por el
crecimiento de la industria y el uso de
productos tecnologicos: alimentos,
vestimenta, utensilios, etc.

Relaciones entre la forma de presentacion de
productos alimentarios y los cubiertos y
utensilios de cocina, muebles y ropa con la
forma humana.

Indagacion con fuentes orales cercanas de
las modificaciones en la vida cotidiana,
generada por los productos mencionados.

Elaboracién de hipotesis acerca de como
seria la vida cotidiana de las personas sin
esos productos.

Analisis de la forma de los productos y
utensilios en relacion con el cuerpo humano.

2do. Ao
CONTENIDOS CONCEPTUALES

Modificaciones en el entorno natural producidas por
la vivienda y las ciudades.

Diferencias entre la vida en una casa rural, urbana y
en edificios en altura.

Los recursos y servicios en las viviendas rurales y
urbanas: iluminacion, agua, sanitarios, eliminacion y
recoleccion de residuos

Investigacion recurriendo a distintas fuentes (orales,
bibliograficas, fotograficas, videos, etc.) de las
modificaciones de las viviendas y sus efectos sobre la
vida cotidiana.

Anélisis de la influencia de la tecnologia en el trabajo
y la vida cotidiana.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Impacto social y ambiental de la tecnologia en
nuestro tiempo.

Modificaciones de la vida cotidiana a partir del
uso de electrodomésticos.

Comportamiento inteligente ante la seleccion,
adquisicion y uso de productos comunes, en las
situaciones cotidianas .

Analisis de forma de los productos tecnologicos y
sus relaciones con el cuerpo humano.

Adopcion progresiva de criterios de seleccion de
productos tecnologicos .

Eje Tematico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION  “del insumo al producto”.

ler. Aiio

Procesos de produccion de alimentos de elaboracion simple.

CONTENIDOS CONCEPTUALES
de

e  Procesos

construcciones | ®
simples: la construccion de la

Procesos involucrados en la fabricacion de
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Proyecto Tecnoldgico:

Transformacion de sustancias por mezcla, coccion, otros. vivienda, escuela, canales,
., e instalaciones rurales, plazas y
Elaboracion artesanal y/o familiar. otros o

Procesos simples de produccién de muebles: repisas, bancos, porta

TO¢ e Instalaciones sencillas de agua 'y
laminas, otros.

gas, en viviendas rurales y/o

[ ]
urbanas.

Transformacion de forma por: corte, aserrado, lijado, agujereado.

e Materiales usados en la

Union y acoplado de piezas y partes: ensamblado, pegado,

engrampado, abulonado, entramado, otros. construccion:  ladrillos, ~adobe, .
' ) . cemento, cal, paja, lajas, tejas y
Elaboracion de productos con materiales de uso doméstico: telas, otros.

fibras, junco, cuero, otros. o

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Analisis de los procesos simples | e
que intervienen en la
construccion.

Identificacion y analisis de los productos tecnoldgicos del entorno | e

inmediato.
[ ]

Formulacion de hipdtesis sencillas respecto a como seria la vida

L. . .. °
cotidiana de las personas sin esos productos tecnologicos. °

Construccion de maquetas 'y
dispositivos simples.

Proyectos tecnoldgicos de produccion simple.

Analisis (perceptivo) de procesos
involucrados.

técnicos de produccion

productos regionales o del entorno .

Procesos de produccion tendientes a satisfacer
necesidades : huerta, granja, fabrica de galletitas,
de dulces, otros.

Materiales del entorno necesarios
fabricacion de productos (metales,
plasticos). Usos y ventajas.

para la
vidrios,

Uso, seleccion y cuidados de las herramienta del
taller escolar, huerta, granja, otros.

La produccion agropecuaria.

Proyectos productivos escolares.
Elaboracion de dulces, galletitas , otros.

Analisis morfologicos ,estructural y funcional de
envases.

Analisis de procesos de produccion.

Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas”.

2do. Aifio
CONTENIDOS CONCEPTUALES

ler. Aiio

Herramientas utilizadas para la construccion de | e
viviendas.

Dispositivos simples, herramientas y utensilios de
uso manual del entorno del alumno, usados en
procesos simples de produccion de alimentos,
muebles, vestimenta y otros. Usos y cuidados.

e Maquinas sencillas usadas en distintos procesos | e
de produccion: alimenticios, construccion, textil y

Las maquinas para la produccion de alimentos, otros.

Operaciones humanas facilitadas por el uso de
herramientas y artefactos electrodomésticos.

Programas de accion y su influencia en la vida
cotidiana (su instalacion en artefactos, maquinas,
organizacion de empresas, acciones escolares,
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Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas”.

ler. Afio

2do. Aifio

muebles y otros.

Las acciones humanas en los procesos cotidianos
de produccion de alimentos sencillos, muebles e
indumentaria.

Las acciones humanas en los procesos
productivos del entorno cercano: panaderia,
lecheria, carpinteria, fabrica de pastas, talleres de
costura, tejedurias, aserraderos, otros.

Analisis morfologico, estructural y funcional de
los dispositivos y maquinas simples de uso
manual.

Reconocimiento, identificacion, descripcion y
representacion grafica de las formas de las
herramientas y maquinas sencillas.

Seleccion, uso y cuidado de las mismas.

Identificacion y diferenciacion de acciones, en las
actividades observadas y realizadas en el contexto
familiar y escolar.

Analisis de operaciones en procesos productivos
sencillos.

Anticipacion (planificacion) y distribucion de las

Instrumentos de medicion usados en los distintos
oficios.

Las operaciones humanas involucradas en los
distintos procesos de construccion (viviendas,
puentes, caminos y otros), de produccion (textil,
granjera, ganadera, frutihorticolas, otras).

Los oficios que intervienen en la construccion de
viviendas, produccion textil, ganadera.

Las funciones de los
construccion de la vivienda.

individuos en la

Las operaciones humanas facilitadas o agilizadas
por uso de maquinas.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Desarrollo de proyectos de construccion de
dispositivos estaticos con elementos modulares.

Andlisis  de
construccion.

dispositivos utilizados en la

Analisis de los procesos de construccion y de
produccion.

Identificacion de las acciones realizadas en la
construccion de maquetas.

Distribucion de tareas en grupos de alumnos para
la realizacion de proyectos.

Identificacion de las funciones de los individuos
en los trabajos.

otros).

e Funciones humanas facilitadas por instrumentos
escolares ,maquinas, otros.

e Las herramientas y los instrumentos de uso.
e Maquinas y artefactos eléctricos de uso sencillos.

e Las herramientas manuales y maquinas usadas en
la agricultura.

e  Analisis morfoldgico, estructural y funcional de
maquinas y artefactos.

e  Aplicacion de las normas de seguridad e higiene.
e Desarmado y armado de objetos poco complejos.

e Clasificacion de las acciones, tareas y funciones
en la realizacion de proyectos.

e Distribucion de tareas en grupos de alumnos para
la elaboracion de proyectos.
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Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas”.

ler. Ao

2do. Aifio

tareas necesarias para la realizacion de proyectos.

Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES

“la informacion y las telecomunicaciones”.

ler. Aiio

Almacenamiento y  recuperacion de la

informacion: soportes (ej.: libros, etc.).
Acceso a la informacion: bibliotecas, etc..

Medios de comunicacion: diarios y revistas, etc..

Busqueda y seleccion de informacion relevante
para fines preestablecidos.

Comunicacion de la informacion utilizando
lenguajes verbales y no verbales (ayudas sonoras,
visuales, etc.).

Transmision y recepcion de informacion a partir
de los medios disponibles.

2do. Aiio
CONTENIDOS CONCEPTUALES
e Informacion y unidades de informacion.

e Almacenamiento 'y recuperacion de la

informacion: soportes (ej.: libros, etc.).

e Acceso a la informacion: bibliotecas, catalogos,
indices, etc..

e Medios de comunicacion: diarios y revistas,
correo, etc..

Manejo de la informacion.

e Busqueda y seleccion de informacion relevante
para fines preestablecidos.

Comunicacion.

e Comunicacion de la informacion utilizando
lenguajes verbales y no verbales (ayudas sonoras,
visuales, etc.).

e Transmision y recepcion de informacion a partir de
los medios disponibles.

e Relevancia de la informacion.

e Informacion y unidades de informacion.

e Almacenamiento y recuperacion de la
informacion: soportes (ej.: libros, cintas, discos
magnéticos, etc.).

e Acceso a la informacion: bibliotecas, catilogos,
indices, etc..

e Medios de comunicacion: diarios y revistas,
correo, radio, television, etc..

Manejo de la informacion.

e Busqueda y seleccion de informacion relevante
para fines preestablecidos.

Comunicacion.

e Comunicacion de la informacion utilizando
lenguajes verbales y no verbales (ayudas sonoras,
visuales, etc.).

e Transmision y recepcion de informacion a partir de
los medios disponibles.
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Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.

ler. Afio

Sistemas. Sistemas.

e Uso de los sistemas de acceso a la informacion: [e  Uso de los sistemas de acceso a la informacion:
bibliotecas, catdlogos, indices, etc.. bibliotecas, catalogos, indices, etc..




SEGUNDO CICLO.
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Eje Tematicol: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

4to. Afio

El impacto del trabajo en la madera, en
fibras naturales y la agricultura.

Uso de los recursos naturales provinciales a
lo largo del tiempo.

Los medios de transporte y sus impactos
sociales 'y ambientales (positivos y
negativos).

Impacto y efecto de la tecnologia en el
ambiente y en la relacion entre las personas.

Impacto en el ambiente social de los
servicios de potabilizacion y distribucion del
agua.

Analisis de los servicios (transporte, agua
potable).

Analisis de los productos de la industria de
la madera, fibras naturales y agricultura.

Reconocimiento del impacto del trabajo en
la madera, fibras naturales y agricultura.

Hipotetizacion de como se llenarian las

CONTENIDOS CONCEPTUALES

Impacto - efecto social y ambiental de los procesos
de produccion y distribucion de la region.

El impacto producido por las actividades de la
produccion.

Los cambios en la vida cotidiana producidos en las
viviendas a lo largo del tiempo.

Riesgos en
combustibles.

la produccion y distribucion de

Optimizacion de servicios de transporte mediante el
uso de sistemas de comunicacion.

Buscar y procesar informacion acerca de la evolucion
de las técnicas de la construccion y procesos de
produccion utilizados en la region.

Analizar informacion acerca de la influencia de la
tecnologia en el transporte y en la distribucion de
productos tecnologicos.

Investigacion de las modificaciones en la produccion

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Impacto ambiental de la fabricacion de metales.

Impacto social de los cambios productivos en la
industria metal - mecanica.

Impacto ambiental de la produccion de fibras
naturales y artificiales.

Impacto social y ambiental de las industrias
textiles.

La influencia de la tecnologia en el empleo y las
habilidades requeridas para el trabajo.

El impacto de la tecnologia en el ambiente y en
las relaciones entre las personas.

Los recursos naturales renovables
renovables en la region y el pais.

y no

Relacion del cambio tecnoldgico con la vida
cotidiana y la sociedad.

Investigacion acerca de los impactos ambientales
y sociales de los cambios a lo largo del tiempo de
las actividades metal - mecanicas.

Elaboracion de hipotesis respecto a la vida social
y comunitaria sin tecnologia y la posible
influencia del desarrollo de nuevos productos
tecnologicos.
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Eje Tematicol: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

4to. Ao

5to. Ao

necesidades de estas materias primas.

y suministro de combustibles en el tiempo.

Investigacion de los impactos ambientales y
sociales de los cambios de la industria textil.

Investigacion sobre el impacto de la tecnologia
(aspectos positivos y negativos) en el ambiente de
la region y el pais en que habita (confort, salud,
trabajo, transporte, etc.).

Ejemplificacion del uso, mal uso y abuso de la
tecnologia en la region y el pais.

Eje Tematico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION  “del insumo al producto”.

Procesos de transformacion de la madera en
la carpinteria y otras fibras de origen animal.

Procesos de produccion agricola: citricos,
hortalizas, leguminosas, etc.

Procesos de produccion de alimentos, jugos,
conservas. harina, etc.

La organizacion del trabajo en: carpinteria,
actividades agricolas, talleres pequefios,
fabricas y pequefias empresas.

Oficios asociados a la produccion de
alimentos, a la carpinteria y a la produccion
agricola.

Procesos de captacion, potabilizacion y

Sto. Aiio
CONTENIDOS CONCEPTUALES

Los procesos de produccion, transporte y distribucion
de productos tecnologicos en la region: lacteos,
curtiembre, vitivinicolas.

Los procesos de construccion de viviendas:
materiales, instalaciones, cerramientos, otros.

Procesos de obtencion de materiales para la

construccion (cal, cemento, madera, etc.).

Procesos de distribucion de comestibles.

Procesos de obtencion y transformacion de
metales.

Clasificacion de materiales de acuerdo a las
respuestas a las solicitaciones (ej.: elasticos,
plasticos, rigidos, fragiles, etc.).

Procesos técnicos de produccion de la industria
textil.

Los productos tecnologicos en la relacion con la
actividad comunitaria y la organizacién social de
la region y el pais; los bienes y servicios de
interés publico, el control de la contaminacion, la
generacion de empleo, etc..

de electricidad y electronica

diodos, transistores, celdas

Materiales
(electroiman,
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Eje Temitico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION  “del insumo al producto”.

4to. Ao

5to. Ao

distribucion del agua.

e Distribucion de tareas entre los integrantes
del grupo de trabajo para el desarrollo de
proyectos tecnologicos sencillos o poco
complejos.

Proyectos Tecnoldgicos:

e Que involucre trabajos en madera y en fibras
naturales.

e De fabricacion de alimentos.
e  Analisis econémico.

e Analisis del producto
significacion social.

referidos a su

e Anilisis morfolédgico, estructural y funcional
del producto

e Identificacion de los recursos naturales que
utiliza la tecnologia para su desarrollo.

e Identificacion y andlisis de los productos
tecnologicos que se desarrollan y utilizan en
la region.

e Formulacion de hipotesis sencillas respecto
a la vida social y comunitaria sin tecnologia
y la posible influencia del desarrollo de
nuevos productos tecnologicos.

e Investigacion de los procesos productivos en

Proyectos tecnoldgicos que involucren procesos de
construccion de vivienda, cerramientos e instalacion.

Investigacion acerca de como influyo la tecnologia en
la produccion, en el transporte y distribucion de
productos tecnologicos.

Elaboracion de proyectos tecnoldgicos, distribucion
de tareas.

Analisis de las etapas en el proceso de construccion
y/o produccion.

.~~~ CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Proyectos Tecnoldgicos:

fotovoltaicas).

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Proyectos tecnoldgicos que involucren procesos
de la industria metal - mecénica.

Proyectos tecnoldgicos que involucren procesos
de la industria textil.

Identificacion y analisis de los productos
tecnologicos que se desarrollan y utilizan en la
region.

Ejemplificacion de la influencia de la tecnologia
en diferentes periodos historicos (la navegacion,
la conquista espafiola, las guerras, el ferrocarril, el
motor de combustion interna, etc.).

Normas de seguridad e higiene en el trabajo con
metales.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo textil:
elaboracion de fibra, tejidos, corte y union.

Analisis econdmico.

Analisis del producto referidos a su significacion
social.

Analisis estructural y funcional del producto.
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Eje Temitico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION  “del insumo al producto”.

4to. Ao

distintos momentos de la historia.
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Eje Tematico 3:PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas”.

4to. Afio

Herramientas, dispositivos y maquinas
utilizados en la industria maderera, textil y
agricola.

Herramientas y maquinas utilizadas en la
obtencion, preparacion y transformacion de
los alimentos.

Maquinarias y dispositivos utilizados en la
captacion, potabilizacion y distribucion del
agua.

Los instrumentos de medicion para la
construccion: niveles, plomadas, reglas,
etc..

Precauciones en el uso de materiales,
herramientas, maquinas y dispositivos.

Sistemas de transporte: sus componentes y
su organizacion.

Las transferencias de las acciones humanas
des: los procesos artesanales, de los
trabajos con madera, fibras naturales,
agricultura y alimentos a los procesos de
produccion que utilizan maquinas.

Acciones de potabilizacion del agua:
distintos momentos historicos.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

Maquinas utilizadas en la fabricacion, transporte y
distribucion de productos tecnoldgicos en la region.

Herramientas, maquinas e instrumentos de medicion
utilizados en la construccion de vivienda y sus
instalaciones.

Los mecanismos e instrumentos de medicioén usados
en la obtencion de materiales para la construccion.

Formas de satisfacer las necesidades de servicios
primarios de la region.

Sistemas de comunicacion utilizados por las
empresas de transporte.

Precauciones en el uso de materiales, herramientas,
maquinas y dispositivos.

Magquinas simples y sistemas mecéanicos (ej.: biela -
manivela, tornillo sin fin, engranajes, palanca,
creacion de mecanismos especificos usando un
mecano y, como sistema mecanico, la bicicleta).

Mecanismos que reemplazan las acciones humanas
en la produccion, transporte y distribucion de
productos en la region.

Mecanismos y maquinas que ejecuten acciones
anteriormente realizadas por el hombre, en la
construccion.

Programas de trabajos en procesos de produccion y
elaboracion de materiales para la construccion.

Los oficios y profesiones de la industria metal -
mecanica.

Los procedimientos de transformacion de forma
manuales y la delegacion de funciones humanas en
procesos y maquinas en la industria metal - mecanica.

Los oficios y profesiones en la industria textil.

Los procedimientos de las actividades textiles y la
delegacion de funciones desde las formas artesanales
hasta los modernos procesos de produccion.

Las organizaciones dentro de industrias metal -
mecanicas y textiles.

Los procedimientos de control automatico en la
industria metalmecanica y textil.

Las herramientas, las maquinas y los dispositivos en
la industria metalmecanica (ej.: tornos, fresadoras,
taladros, etc).

Las maquinas herramientas.
Las herramientas en la industria textil.

Los sistemas de produccion de la industria textil
textil (ej.: maq. de coser, tejer, hilar, estampado de
telas, etc.).

Los sistemas de control eléctrico y electromecanico:
dispositivos y circuitos eléctricos (ej.: pilas, foquitos,
cables, terminales, timbres, electroiman,
transformadores, interruptores, protectores,
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Eje Tematico 3:PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas”.

4to. Aiio

5to. Ao

Analisis de diferentes formas de proceso
de produccion desde las acciones puestas
en juego.

Las normas de seguridad e higiene del
trabajo:

Deteccion de peligros potenciales durante
la ejecucion del trabajo, propuesta e
implementacion de las precauciones
correspondientes.

La evolucion de las formas de satisfaccion de
necesidades que actualmente realizan las empresas de
Servicios.

Analisis  estructural de la funcion y del
funcionamiento de maquinas y dispositivos usados en
la fabricacion de productos tecnologicos en la region.

Analisis estructural, de la funcidén, funcional,
comparativo, relacional de las herramientas,
maquinas, usadas en la construccion y/o produccion.

Distribucion de tareas entre los integrantes del grupo

de trabajo, para el desarrollo de proyectos
tecnolégicos.
Diagramas de procesos de produccion simple

(diagrama de bloques).

Recopilacion y procesamiento de datos usados en la
produccion de bienes y servicios.

Deteccion  de peligros potenciales durante la
ejecucion del trabajo, propuesta e implementacion de
las precauciones correspondientes en la utilizacion de
herramientas, maquinas y dispositivos.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

temporizadores, celdas fotovoltaicas, etc.).

Los sistemas de
movimiento.

conversion de energia en

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Discriminacion de tareas y asignacion de las mismas
a distintos integrantes del grupo en el desarrollo de
proyectos tecnologicos.

Disefio de procesos de control en los proyectos
tecnologicos.

Analisis estructural y funcional de herramientas y
maquinas de la industria metalmecanica.

Analisis estructural y funcional de herramientas y
maquinas de la industria textil.

Analisis estructural y funcional de maquinas de
accionamiento mecanico.

Las normas de seguridad e higiene del trabajo.

Deteccion de peligros potenciales durante la
ejecucion del trabajo, propuesta e implementacion de
las precauciones correspondientes.

Eje Tematico 4:

SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.

4to. Afio

5to. Aiio
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Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.

4to. Afio

La evolucion de la comunicacion a través de la
historia.

El impacto en los medios de comunicacion.
Medios de comunicacion: teléfono.

Diferentes maneras de organizar y procesar la
informacion (ficheros, indices, catalogos, otros).

La informatica y las computadoras. Software y
hardware.

Procesamiento de la informacion:

Textos: desde el manuscrito al procesador de
textos.

Datos, funcion y uso.

Manejo de la informacion.
Operacion de una computadora.

Uso de tecnologia de la informacion para
almacenar y recuperar informacion.

Uso con propésitos especificos de procesadores
de texto, etc..

Comunicacion.

Generacion mediante la computadora de
palabras para comunicar significados.

Presentacion de la misma informacion en

5to. Aiio
CONTENIDOS CONCEPTUALES

e Lainformatica y las computadoras.

e  Software y hardware.

e Procesamiento de la informacion: textos y datos,
funcioén y uso.

e  Procesadores de texto, graficadores: uso.

e  Medios de comunicacion: teléfono, telégrafo, fax.

e  Manejo de la informacion.
e Operacion de una computadora.

e Uso de tecnologia de la informacién para almacenar
y recuperar informacion.

e Uso con propdsitos especificos de procesadores de
texto, etc..

Comunicacion.

e Generacion mediante la computadora de palabras,
frases, imagenes o simbolos para comunicar
significados.

.~~~ CONIENIDOS PROCEDIMENTALES

Comunicacion.

La informatica y las computadoras.

Software y hardware.

Procesamiento de la informacion: textos y datos,
funcion y uso.

Procesadores de texto, bases de datos, planillas de
calculo, graficadores: uso.

Medios de comunicacidén técnicos:
tarjetas, video, programas, fichas, etc..

manuales,

Medios de comunicacion: teléfono, fax, modem,
etc..

Del manejo de un fichero a la gestion de una base
de datos.

Manejo de la informacion.
Operacion de una computadora.

Uso de tecnologia de la informacion para
almacenar y recuperar informacion.

Uso con propositos especificos de procesadores
de texto, bases de datos, planillas de calculo,
graficadores.

Generacion mediante la computadora de palabras,
frases, imagenes o simbolos para comunicar
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Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacién y las telecomunicaciones”.

4to. Ao

diferentes formas utilizando lenguajes verbales | e  Presentacion de la misma informacion en diferentes significados.

y no verbales . formas utilizando lenguajes verbales y no verbales. Sistemas.

e  Analisis de los servicios de comunicaciones.
e Uso de la computadora para controlar

dispositivos.
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CONTENIDOS ACTITUDINALES.

Abordar la Educacion Tecnoldgica desde los contenidos propuestos, implica considerar la realidad
social desde el planteamiento de situaciones problematicas o cuestiones a resolver, vinculados con la
valoracion critica a los fines de la toma de decisiones personales y sociales.

El saber hacer (contenido procedimental) se construye en relacion con el saber (contenido conceptual)
y con el saber ser (contenido actitudinal). Los tres se dan simultdneamente, pero se aprenden, se ensefian y se
evaluan de distinta manera.

Los contenidos actitudinales que aqui se explicitan no pueden estar separados del resto de los
contenidos. Estas actitudes se ponen de manifiesto al operar con problemas tecnologicos.

Los contenidos procedimentales propuestos, responden especialmente a las competencias intelectuales y
practicas; los conceptuales apuntan a la formacion de categorias conceptuales ; los contenidos actitudinales
deben apuntar a la construccion de un “marco ético” en la relacion Hombre — Tecnologia - Sociedad.

Los contenidos actitudinales tienden a la formacion del juicio ético en la persona ,quien buscara
nuevas respuestas y formulard nuevos interrogantes relacionados con :

a) El desarrollo personal.
b) El desarrollo socio - comunitario.
C) El desarrollo del conocimiento cientifico - tecnolégico.

d) El desarrollo de la expresion y la comunicacion.

PRIMER CICLO.

Desarrollo personal.
e Confianza en sus posibilidades de plantear y resolver problemas.

e Disciplina, esfuerzo y perseverancia en la busqueda de soluciones tecnologicas a problemas.

e  Gusto por generar estrategias personales y grupales para la resolucion de problemas tecnoldgicos.
e Respeto por las fuentes y honestidad en la presentacion de resultados.

e Respeto por el pensamiento ajeno.

e Disposicion favorable para contrastar sus producciones.

e Disposicion para negociar, acordar, aceptar y respetar reglas para el trabajo en proyectos.

e Tolerancia y serenidad frente a los resultados positivos o negativos de los proyectos en que participa.

Desarrollo socio - comunitario.
e  Valoracion del trabajo individual y grupal como instrumento de autorrealizacion, e integracion.

e Sensibilidad ante las necesidades humanas e interés para buscar respuestas tecnoldgicas que las
satisfagan.

e Superacion de estereotipos discriminatorios por motivos de sexo, étnicos, sociales, religiosos u otros en
la asignacion de roles en lo que respecta a la generacion e implementacion de diversas tecnologias.

Desarrollo del conocimiento cientifico - tecnologico.
e Curiosidad, apertura y duda como base del conocimiento cientifico.

e Sentido critico y reflexivo sobre lo producido.

e Respeto por las normas de uso y mantenimiento de herramientas, maquinas e instrumentos.
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e Respeto por las normas de higiene y seguridad en el trabajo.

Desarrollo de la expresion y la comunicacion.
e Aprecio y respeto por las convenciones que permiten una comunicacion universalmente aceptada.

e  Correccidn, precision y pulcritud en la realizacion de trabajos.

e Seguridad en la defensa de sus argumentos y flexibilidad para modificarlos.

SEGUNDO CICLO.

Desarrollo personal.
e Confianza en sus posibilidades de plantear y resolver problemas.

e Disciplina, esfuerzo y perseverancia en la busqueda de soluciones tecnoldgicas a problemas.

e  Gusto por generar estrategias personales y grupales para la resolucion de problemas tecnoldgicos.
e Respeto por las fuentes y honestidad en la presentacion de resultados.

e Respeto por el pensamiento ajeno.

e Disposicion favorable para contrastar sus producciones.

e Disposicion para negociar, acordar, aceptar y respetar reglas para el trabajo en proyectos.

e Tolerancia y serenidad frente a los resultados positivos o negativos de los proyectos en que participa.

Desarrollo socio - comunitario.
e  Valoracion del trabajo individual y grupal como instrumento de autorrealizacion, integracion a la vida
productiva y desarrollo sostenido de la comunidad.

e Sensibilidad ante las necesidades humanas e interés para buscar respuestas tecnologicas que las
satisfagan.

e Superacion de estereotipos discriminatorios por motivos de sexo, étnicos, sociales, religiosos u otros en
la asignacion de roles en lo que respecta a la generacion e implementacion de diversas tecnologias.

Desarrollo del conocimiento cientifico - tecnologico.
e Curiosidad, apertura y duda como base del conocimiento cientifico.

e Respeto por las normas de uso y mantenimiento de herramientas, maquinas e instrumentos.
e Respeto por las normas de higiene y seguridad en el trabajo.

e Disposicion critica y constructiva respecto del impacto de la tecnologia sobre la naturaleza y la sociedad.

Desarrollo de la expresion y la comunicacion.
e Aprecio y respeto por las convenciones que permiten una comunicacion universalmente aceptada.

e  Correccion, precision y pulcritud en la realizacion de trabajos.

e Seguridad en la defensa de sus argumentos y flexibilidad para modificarlos.
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4 - ORIENTACIONES DIDACTICAS.

Deciamos que el mundo actual tiene su foco cultural en la tecnologia. La vida humana transcurre
actualmente en un medio mads artificial que natural, un habitat que el hombre ha ido construyendo a lo largo
de la historia en su busqueda por mejorar la calidad de vida, y que en algunos aspectos es equiparable al
mundo natural. Practicamente casi todo lo que podemos observar son productos tecnolégicos hechos por el
hombre: 1a casa, los muebles, la radio, el televisor, la cocina, el teléfono, etc..

El capitulo de tecnologia en la formacion general debe dar cuenta de una ciencia de lo artificial,
formar al alumno/a para participar del mundo actual, ocuparse de como deberian concebirse los productos
para lograr fines predeterminados, de idear artefactos o procedimientos para conseguir ciertos propositos.

La Educacion Tecnologica en la E.G.B. debe sustentarse fundamentalmente sobre un conocimiento
claro y concreto de estos hechos, y del entorno cultural en el que se desarrolla.

Una manera de educar en esta direccion corresponde a centrarse en el proceso de disefio y
construccion de productos. De este modo es posible ver en muchos textos de tecnologia de otros paises una
gran cantidad de “artefactos” propuestos para que los alumnos y alumnas realicen y, de esta forma,
aprendan tecnologia.

No hay duda de que el proyecto tecnologico tiene una gran riqueza como forma de dar significado a
un problema y como forma de poner en contacto a los alumnos y alumnas con las restricciones que plantea el
mundo real; pero no es una panacea ni la herramienta que resuelve todas las dificultades. Involucra varias
etapas: busqueda de oportunidades, disefio, organizacion y gestion, planificacion y ejecucion, y evaluacion.
Si bien es posible distinguir en cualquier proyecto estas cinco etapas, en cada tipo de proyecto algunas de
ellas tienen mayor incidencia que otras.

La construccion de un artefacto mecanico puede resultar util para trabajar las etapas de disefio,
planificacion y ejecucion, pero puede no resultar tan apropiado para considerar la etapa de organizacion y
gestion. Uno puede encontrar condiciones de definicion del problema tecnologico que involucren a la
organizacion en un proyecto de ese tipo, pero no formara parte esencial del mismo y no tendran el mismo
peso que en un tipo de proyecto cuyos aspectos de organizacion sean el eje central.

Existen proyectos en los que la riqueza se encuentra en la busqueda de oportunidades; en otros, la
parte fuerte es el disefio y en otros, la organizacion y gestion.

Si bien cualquier proyecto involucra en mayor o menor medida todas las etapas, tener como meta
encontrar un proyecto realizable en el contexto escolar que las involucre a todas puede dar por resultado que
algunas de las etapas aparezcan como superfluas o con una importancia menor.

Se puede trabajar también, sobre las distintas etapas en forma independiente, en las cuales se parte de
un proyecto “prefabricado” al que sodlo le falte desarrollar alguna etapa en particular. Esto significa tener la
posibilidad de realizar una busqueda de oportunidades mas amplia (no limitada solamente a lo que es
realizable en el contexto escolar). Lo mismo puede decirse de la etapa de disefio, solicitando a los alumnos
trabajar sobre una busqueda de oportunidades que haya llevado a cabo el docente. Estas observaciones de
ninguna manera pretenden invalidar el proyecto completo como estrategia de ensefianza y aprendizaje.

Los proyectos tecnoldgicos pueden ser utilizados para generar estructuras conceptuales mas globales.
Se propone comenzar de lo particular y avanzar hacia niveles de organizacion cada vez mas generales. Por
ej., se quiere lograr que alumnos y alumnas desarrollen una estructura de conceptos que involucre las
distintas transformaciones de materiales que pueden darse en la fabricacion de productos. Estas son: de
forma, composicidn, posicion, etc. Es posible dividir a las transformaciones de forma en: las que provocan
arranque de viruta y las que no.

Se puede trabajar en un proyecto que involucre operaciones de corte con sierra o de agujereado. La
reflexion sobre estas operaciones puede servir de base para introducir las transformaciones de materiales con
arranque de viruta. Todas estas transformaciones tienen un principio similar de funcionamiento: disponer de
una herramienta de material mas duro que permite con movimientos ritmicos (lineales en el caso del corte
con sierra, y de rotacion, en el agujereado) ir extrayendo pequeiias partes de material (virutas). Esto posibilita
la identificacion y comprension - desde la practica concreta en un proyecto- de los aspectos comunes a una
clase de transformaciones. Se sugiere trabajar posteriormente en el andlisis de otras técnicas de
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transformacion de materiales con arranque de viruta y luego ver casos especificos de maquinas herramientas
como el torno, la fresadora, etc.

El analisis de productos puede resultar util para identificar en uno de ellos, seleccionado porque ha
sufrido procesos de transformacion, qué operaciones fueron necesarias para producirlo. La presentacion de
productos concretos que no podrian generarse - o que no convendria hacerlo - con transformaciones con
arranque de viruta, puede dar pie para discutir la necesidad de una categoria mas general de
transformaciones: las de forma, que incluiria a las de arranque de viruta y sin arranque de viruta (por ej.,
plegado o repujado, etc.). También se puede trabajar con productos que requieran transformaciones que no
sean de forma, como por €j., las transformaciones de composicion. De esta manera es posible lograr que el
tratamiento de los procedimientos generales de la tecnologia (analisis de productos y proyectos tecnoldgicos)
se articule con los contenidos relacionados con materiales, herramientas, maquinas, procesos ¢ instrumentos,
proponiendo el desarrollo de etapas del proyecto tecnologico en los que la toma de decisiones esté vinculada
con los contenidos conceptuales a abordar, como en el disefio o en la ejecucion.

Es central la reflexion que acompafia a las etapas del proyecto. El objetivo de las reflexiones debe
estar orientado hacia la comprension de conceptos de mayor nivel de generalidad que permitan conocer otros
materiales y otros procedimientos.

Un proyecto debe generar un espacio para la creatividad del alumno/a, de otro modo se convierte en
una receta. El rol docente en la ensefianza de los contenidos de la Educacion Tecnologica, es el de planificar,
promover y orientar los procesos de aprendizaje; guiar a sus alumnos y alumnas y observarlos
constantemente. Asi podra disefiar y utilizar estrategias que, partiendo de los saberes previos de ellos/as,
promuevan aprendizajes significativos, contemplando las diferencias, las posibilidades, intereses y
necesidades de cada uno, sus historias y modos de aprendizaje.

La tecnologia tiene un “lenguaje” propio que involucra formas de representacion y de comunicacion
con la intencion de volver mas eficiente el proceso de disefio. El dibujo (o los diagramas, esquemas,
maquetas, etc.) es una via para la concepcion de productos con cierto nivel de complejidad. Es importante
que los alumnos cuenten con una técnica de dibujo confiable para lograr una representacion real de sus
ideas.

Es preciso que el docente sepa orientar su labor en el sentido de reconocer que cuanto mas pequeio es
el nifio mayor variedad de actividades se deberan ofrecer, utilizando métodos con mayor incidencia de
actividades exploratorias, y a medida que el nifio avanza en el proceso escolar, actividades que requieran
mayor calidad y complejidad.

Los primeros disefios de los alumnos suelen no ser construibles. Es la accion del docente la que
colabora con preguntas que cuestionan la factibilidad y genera un espacio para la biisqueda de informacion
necesaria para resolver algunos problemas. Es importante que los alumnos/as comprendan las ventajas de
planificar cursos de accion.

El abordaje especifico de cada contenido en particular se establecera en las “Guias didacticas”
correspondientes a la jurisdiccion, como asi también otras consideraciones metodologicas y determinadas
pautas que se deben tener en cuenta para la organizacion de las clases.
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5- CRITERIOS DE EVALUACION.

PRIMER CICLO.

Eje Tematico 1: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

e Relacionar y valorar la influencia de los cambios producidos por la tecnologia en el entorno cotidiano a
través del tiempo.

Eje Temitico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION “del insumo al producto”.

e Reconocer los procesos técnicos simples surgidos de las necesidades y demandas inmediatas de su
entorno cotidiano.

e Identificar los productos tecnoldgicos.
e Reconocer globalmente los diferentes materiales y modos de convertirlos en productos acabados.

e  Poder organizar un proceso de trabajo anticipando el disefio en dibujos simples.

Eje Tematico3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos
y/0 maquinas”.

e Diferenciar maquinas, utiles, herramientas e instrumentos.

e  Utilizar correctamente herramientas de uso escolar y de la casa para los proyectos tecnologicos.

Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.

e  Conocer diferentes formas de soportes de la informacion y medios de comunicacion de su entorno
cotidiano.

SEGUNDO CICLO

Eje Tematico 1: CONTEXTO DE USO “impactos - efectos”.

e Relacionar y valorar criticamente la influencia de los cambios producidos por la tecnologia a través del
tiempo en el entorno comunitario, regional y nacional.

Eje Tematico 2: PROCESOS TECNICOS DE PRODUCCION “del insumo al producto”.

e Reconocer los procesos técnicos surgidos de las necesidades y demandas inmediatas de la actividad
comunitaria de la region y el pais.

e Identificar los productos tecnoldgicos y diferenciar las ramas de la tecnologia puestas en juego en sus
materiales, en el marco del proyecto y/o del analisis de productos.

e Identificar las relaciones entre el hombre, sus medidas y el producto, para el logro de una eficaz
adecuacion reciproca en el marco de los proyectos tecnologicos y el analisis de productos.

e Reconocer y seleccionar diferentes materiales y sus técnicas de transformacion en productos acabados.

e  Organizar un proceso de trabajo anticipandolo en distintas formas de representacion (diagramas,
esquemas, dibujos, etc.)
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e  Desarrollar una actitud reflexiva sobre las caracteristicas de las acciones y su desarrollo en los procesos.

e  Desarrollar capacidad de disciplina, esfuerzo y perseverancia en la bisqueda de soluciones tecnoldgicas
a problemas.

Eje Tematico 3: PROGRAMAS DE ACCION “transferencia de acciones humanas a otros individuos
y/0 maquinas”.

Diferenciar maquinas, utiles, herramientas y procesos de produccion desde la aplicacion de variadas
técnicas de transformacion.

e Adquirir competencias en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.
e Identificar la transferencia de acciones humanas a otros individuos y/o maquinas.

e Tomar conciencia de los peligros en el uso de herramientas y maquinas, elaborando y respetando las
normas de seguridad e higiene.

Eje Tematico 4: SISTEMAS DE COMUNICACIONES “la informacion y las telecomunicaciones”.

e Conocer diferentes formas de soportes de la informacion y medios de comunicacion de su entorno
comunitario, de la region y del pais.

e Seleccionar, obtener, almacenar, evaluar y procesar la informacion, optando por la computacion en
aquellas situaciones que requieran de su aplicacion.
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Criterios de Evaluacion.

PRIMER CICLO.

ler.Afio

2do. Aiio

Reconocer la influencia de los cambios | e
producidos en el entorno cotidiano por la
tecnologia.

Identificar los productos tecnologicos en el | ®
marco del proyecto y/o del analisis de
productos.

Reconocer  globalmente diferentes | ®
materiales del entorno inmediato y modos
de convertirlos en productos acabados.

Diferenciar maquinas, utiles, herramientas
e instrumentos.

Utilizar correctamente herramientas de uso
escolar y de la casa para los proyectos
tecnologicos.

Conocer diferentes formas de soportes de
la informacion y medios de comunicacion
de su entorno cotidiano.

Relacionar y valorar la influencia de los
cambios producidos en el entorno cotidiano
por la tecnologia a través del tiempo.

Reconocer los procesos técnicos simples
surgidos de las necesidades y demandas
inmediatas de su entorno cotidiano.

Identificar los productos tecnologicos.

Reconocer globalmente los diferentes
materiales y modos de convertirlos en
productos acabados.

Diferenciar maquinas, utiles, herramientas e
instrumentos.

Utilizar correctamente herramientas de uso
escolar y de la casa para los proyectos
tecnoldgicos.

Conocer diferentes formas de soportes de la
informacion y medios de comunicacion de su
entorno cotidiano

e Relacionar y valorar la influencia de los cambios producidos
en el entorno cotidiano por la tecnologia a través del tiempo.

e Reconocer los procesos técnicos simples surgidos de las
necesidades y demandas inmediatas de su entorno cotidiano

e Identificar los productos tecnologicos.

e Reconocer globalmente los diferentes materiales y modos de
convertirlos en productos acabados.

e Diferenciar maquinas, utiles, herramientas, instrumentos y
procesos de produccion desde la aplicacion de variadas
técnicas de transformacion.

e Utilizar correctamente herramientas de uso escolar y de la
casa para los proyectos tecnoldgicos.

e Poder organizar un proceso de trabajo anticipando en
dibujos simples el disefio.

e  Conocer diferentes formas de soportes de la informacion y
medios de comunicacion de su entorno cotidiano.

SEGUNDO CICLO.

4to.Aio

5to. Afio

Relacionar y valorar criticamente la influencia
de los cambios producidos en el entorno
comunitario por la tecnologia a través del

e Relacionar y valorar criticamente la influencia | ®
de los cambios producidos en el entorno

Relacionar y valorar criticamente la influencia de los
cambios producidos en el entorno comunitario, de la

comunitario y de la region por la tecnologia a
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4to.Aio

5to. Afio

6to. Aiio

tiempo.

Reconocer los procesos técnicos surgidos de
las necesidades y demandas inmediatas de la
actividad comunitaria

Identificar los productos tecnoldgicos y
diferenciar las ramas de la tecnologia puestas
en juego en sus materiales, en el marco del
proyecto y/o del analisis de productos.

Reconocer y seleccionar diferentes materiales
y sus técnicas de transformacion en productos
acabados.

Organizar un proceso de trabajo anticipando el
disefio en dibujos simples.

Desarrollar una actitud reflexiva sobre lo
producido, las acciones y los procesos.

Desarrollar capacidad de disciplina, esfuerzo y
perseverancia en la busqueda de soluciones
tecnolodgicas a problemas.

Diferenciar maquinas, utiles, herramientas,
instrumentos y procesos de produccioén desde
la aplicacion de variadas técnicas de
transformacion.

Adquirir  competencias en el uso de
herramientas, maquinas e instrumentos.

Identificar la transferencia de funciones
humanas a otros individuos y/o maquinas e
instrumentos.

Tomar conciencia de los peligros en el uso de
herramientas y maquinas, elaborando vy

través del tiempo.

Reconocer los procesos técnicos surgidos de
las necesidades y demandas inmediatas de la
actividad comunitaria y de la region.

Identificar los productos tecnoldgicos y
diferenciar las ramas de la tecnologia puestas
en juego en sus materiales, en el marco del
proyecto y/o del analisis de productos.

Reconocer y seleccionar los diferentes
materiales y sus técnicas de transformacion en
productos acabados.

Organizar un proceso de trabajo anticipandolo
en distintas formas de representacion
(diagramas, esquemas, dibujos, etc.).

Desarrollar una actitud reflexiva sobre las
caracteristicas de las acciones y su desarrollo
en los procesos.

Desarrollar capacidad de disciplina, esfuerzo y
perseverancia en la busqueda de soluciones
tecnologicas a problemas.

Diferenciar maquinas, utiles, herramientas y
procesos de produccion desde la aplicacion de
variadas técnicas de transformacion.

Adquirir  competencias en el uso de
herramientas, maquinas e instrumentos.

Identificar la transferencia de funciones
humanas a otros individuos y/o maquinas.

Tomar conciencia de los peligros en el uso de
herramientas y maquinas, elaborando y

region y del pais por la tecnologia a través del tiempo.

Reconocer los procesos técnicos surgidos de las
necesidades y demandas inmediatas de la actividad
comunitaria de la region y el pais.

Identificar los productos tecnoldgicos y diferenciar
las ramas de la tecnologia puestas en juego en sus
materiales, en el marco del proyecto y/o del analisis
de productos.

Identificar las relaciones entre el hombre, sus
medidas y el producto, para el logro de una eficaz
adecuacion reciproca en el marco de los proyectos
tecnologicos y el analisis de productos.

Reconocer y seleccionar los diferentes materiales y
sus técnicas de transformacion en productos
acabados.

Organizar un proceso de trabajo anticipandolo en
distintas formas de representacion (diagramas,
esquemas, dibujos, etc.).

Desarrollar una actitud reflexiva sobre las
caracteristicas de las acciones y su desarrollo en los
procesos.

Desarrollar capacidad de disciplina, esfuerzo y
perseverancia en la busqueda de soluciones
tecnologicas a problemas.

Diferenciar maquinas, ttiles, herramientas y procesos
de produccion desde la aplicacion de variadas
técnicas de transformacion.

Adquirir competencias en el uso de herramientas,
maquinas € instrumentos.




4to.Aifio

5to. Afio

respetando las normas de seguridad e higiene.

Conocer diferentes formas de soportes de la
informacion y medios de comunicacion de su
entorno comunitario.

respetando las normas de seguridad e higiene.

Conocer diferentes formas de soportes de la
informacion y medios de comunicacion de su
entorno comunitario y de la region.

Seleccionar, obtener, almacenar, evaluar y
procesar la informacion, optando por la
computacion, en aquellas situaciones que
requieran de su aplicacion.
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Identificar la transferencia de funciones humanas a
otros individuos y/o maquinas.

Tomar conciencia de los peligros en el uso de
herramientas y maquinas, elaborando y respetando las
normas de seguridad e higiene.

Conocer diferentes formas de soportes de Ila
informacion y medios de comunicacion de su entorno
comunitario, de la region y del pais.

Seleccionar, obtener, almacenar, evaluar y procesar la
informacion, optando por la computacion, en aquellas
situaciones que requieran de su aplicacion.
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- REINHARDT, Andy: “Nuevas Formas de Aprender”, Revista Byte, abril 1995.

- VON OECH, Roger: “El despertar de la creatividad: como innovar en alta tecnologia”, Edic. Diaz de
Santos SA, Madrid, 1987.

6.2- Didactica
- AITKEN, J. y MILLS, G. Tecnologia Creativa, Edic. Morata, Madrid, 1994.

- GAY, A. y FERRERAS, M., La Educacion Tecnolégica, Edic. TEC, Cordoba, 1994.

- ORPWOOD, G. y WERDELIN, I, Ciencia y Tecnologia en la ensefianza primaria, UNESCO, Paris,
1988.

- PINSKI A., MIRANDA F. y GANON D., Tecnologia. Coleccion “Somos Parte”. 7° y 8° grado. Edit.
Independencia.

- RODRIGUEZ DE FRAGA, Abel, Educacion Tecnolégica (se ofrece) Espacio en el aula (se busca),
Aique, Bs.As., 1994.

- ULRICH, H. y KLANTE, D., Iniciacion Tecnoldgica en el jardin de infantes y en los primeros
grados de la escuela primaria, Kapelusz, Bs.As., 1982.

- UNESCO, Innovaciones en la educacién en ciencias y tecnologia. Vols. I, II, III y IV, Montevideo,
1991.
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