s

s
o

god ] ' PR ™ \ |
wx | INSTITUTO SUPERIOR de BNEXO" T ; \,‘{ ~ Ministerio de
ISEP| Estudios Pedagogicos ; </ EDUCACION

$

(X5004NYA) Cordoba, Argentina. Tel. 0351 433 2668 s==
e-mail: info@isep-cba.edu.ar / Sitio web: www.isep-cba.edu.ar B k

B -
Leén Morra 23, barrio Juniors ri " 'Zfﬁﬁ Q by

ANEXO: PLAN DE ESTUDIOS

28 HAYO 2018

ESPECIALIZACION DOCENTE DE NIVEL SUPERIOR EN ENSENANZA DE LA PROGRAMACION EN
INFORMATICA

Justificacion
El Ministerio de Educacién de la Provincia de Cérdoba, a través del Instituto Superior de Estudios

Pedagdgicos, y en forma conjunta con la Facultad de Astronomia, Matemética y Fisica de la
Universidad Nacional de Cérdoba (FAMAF), ofrece a los docentes de Educacién Primaria,
Secundaria y Superior la Especializacion Docente de Nivel Superior en Ensefianza de la
Programacién en Informética que iniciara st dictado en el afio 2016.

Este postitulo es una iniciativa del Ministerio de Educacién de la Provincia, quien alienta la
ensefianza de la programacion en las escuelas, especialmente a partir de la extension de la
jornada escolar implementada en las escuelas de Educacién Primaria y de la creacion en el ano
2014 de las escuelas PROA en la Educacion Secundaria. Esta iniciativa puede leerse en
consonancia con la Res. 263/15 del Consejo Federal de Educacién que destaca la relevancia que
reviste en la actualidad la ensefianza y el aprendizaje significativo de la programacion (...) “la
“Programacion” es de importancia estratégica en el Sistema Educativo Nacional durante la
escolaridad obligatoria, para fortalecer el desarrollo econémico-social de la Nacion, conforme lo
establecido por el articulo 3° de la Ley de Educacién Nacional."(art. 1)

En este marco, la ensefianza de la programacién se plantea como una estrategia clave en la
construccién de una ciudadania alfabetizada en los lenguajes de nuestro tiempo. La ensefianza
de la programacién en la escuela promueve herramientas para comprender las légicas de
funcionamiento de la tecnologia digital. Es decir, se trata de reconocer el conjunto de decisiones
que toman y los saberes que dominan quienes desarrollan el software que controla dichas
tecnologias. El conocimiento de estos saberes alienta un modo de pensamiento afin a los
desafios de una sociedad atravesada por las nuevas tecnologias. Al decir de Palamidessi (2014, p.
3), “... la tecnologia nunca es reductible a un problema técnico (...) El problema se complica cuando
el establishment educativo tiende a considerar a la tecnologia como un objeto que no es digno de
reflexién; un simple medio. Pero se trata de un error fatal”.

La Especializacién tiene como objetivo formar a los docentes en las bases de la programacion y
su didactica. El plan de estudios estd organizado en proyectos acotados de programacion
siguiendo los principios del aprendizaje por descubrimiento, enfoque pertinente y privilegiado para
su didactica.

Los proyectos seleccionados tienen la intencionalidad de posibilitar la integracién de contenidos
fundamentales de la programacién con los saberes pedagdgicos y tecnolégicos necesarios para
su ensefianza. En ese sentido, se ofrecera una formacion que integre contenidos de la disciplina
con saberes de la didactica y pedagogia.

Los contenidos se presentan en un curriculum de formato espiralado al modo de nociones que van
ampliando su dificultad en tres niveles (desde la familiaridad al uso y, luego, al dominio) a lo largo
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de la especialidad. De este modo, se espera que los docentes, en primera.instancia, se familiaricen
con algunos conceptos; luego, los usen en un programa o andlisis y, finalmente, produzcan nuevos
saberes a partir del dominio conceptual.

En sintesis, la propuesta tiene el objetivo de formar a los docentes en la ensefianza de una area
relativamente nueva para las instituciones educativas, recuperando “buenas précticas” de
formacién docente: Curriculum por proyectos, saberes disciplinares y didacticos integrados, y
contenidos espiralados.

Titulo a otorgar
Especialista Docente de Nivel Superior en Ensefanza de la Programacién en Informética

Carga horaria
429 horas

Destinatarios
Docentes en actividad de escuelas de gestion estatal de Educacion Primaria, Educacion

Secundaria y Educacion Superior

Requisitos de admision

Son destinatarios de la primera cohorte de esta especializacién (afio 2016) los docentes en
ejercicio de Educacion Primaria, Secundaria y Superior que se desempefien en escuelas con
orientacién o que desarrollen proyectos vinculados a esta especialidad.

La especializacién estard abierta para 75 docentes del segundo ciclo de Educacion Primaria, 75
docentes del Ciclo Basico de Educacion Secundaria, docentes del Profesorado Tecnoldgico en el
Nivel Superior, y miembros de equipos técnicos del Ministerio de Educacién provincial.

Se espera que asistan tres docentes por institucion (un total de 25 escuelas por nivel primario y
secundario) para promover el disefio e implementacién de proyectos situados y la colaboracion
entre colegas.

Objetivos Generales
e Comprender, seleccionar y aplicar los conceptos fundamentales de la programacion en el

desarrollo de proyectos educativos en los diferentes niveles educativos.

e Disefiar experiencias de ensefianza que requieran recuperar los modos de pensamiento
propios de la programacion.

e Desarrollar programas sencillos a partir del dominio de un lenguaje de programacion.

Régimen académico especifico
La propuesta consta de cuatrocientas veintinueve horas de cursado distribuidas en dos afos.

El plan de estudios esta conformado por diez modulos, siete de ellos con formato de proyectos:
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e Un madulo introductorio de veintinueve horas.
e Siete mddulos de cincuenta horas.

e Dos moddulos de veinticinco horas.

La cursada combina instancias virtuales y presenciales coordinadas por tutores y especialistas.
Los tutores coordinan el aula virtual asegurando que los integrantes que pertenecen a la misma
escuela compartan el espacio virtual.

Las tutorias, a disposicién optativa de los estudiantes, seran realizadas en horario a convenir
entre los grupos de trabajo que se genereny los tutores. como apoyo para la elaboracién de los
proyectos de informatica.

Los encuentros presenciales se realizardn los dias sabados, en donde se dictaran clases
teérico-practicas con el especialista y los tutores a cargo del maédulo.

Méadulos Formato Horas Horas Total de
presenciales |virtuales |horas

curricular

Médulo Introductorio Seminario |5 24 29

Légica, Programacion y su Ensefianza Proyecto 30 20 50

Introduccién a lenguajes de programacion a | Proyecto 30 20 50

través de animaciones y videojuegos

Ensamble y Programacion de un Robot Proyecto 8 42 50

Taller de Administracion y Configuracién de | Taller 8 42 50

Herramientas Tecnoldgicas

Elaboracién colectiva de una propuesta de | Proyecto 4 21 25

ensefianza de la programacion

Introduccién a la ingenieria de software a | Proyecto 8 42 50

partir del desarrollo de un sistema de

votacion

Procesamiento de datos a partir de analisis | Proyecto 8 42 50

de bases de datos publicas
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Taller de Desarrollo de Aplicaciones Web Proyecto 8 42 50
Seminario de Trabajo Final Seminario |4 21 25
Carga horaria total . 429

o

Caracterizacion de cada modulo

Modulo Introductorio
Justificacion

Este médulo introduce la propuesta de la especializacion y da 2 conocer su estructura y dindamica
general, poniendo especial énfasis en el seminario del Trabajo Final de Carrera. A su vez, posibilita
el conocimiento del entorno virtual, a través del uso efectivo de sus herramientas.

Objetivos

e Conocer la propuesta de la especializacion y las caracteristicas del trabajo final de carrera.
e Aproximarse al uso de las herramientas basicas y los modos de comunicacion en el aula
virtual.

Légica, Programacién y su Ensenanza

Justificacion
Este moédulo recupera y revisa ideas previas sobre la computacién y su ensefanza. Ademas,

introduce a los docentes en la légica de la programacion a través de juegos l6gicos y situaciones
problematicas sin el uso de la computadora.
Articulacion con la practica de la ensefanza: En este médulo se analiza la introduccién de la

programacion en la escuela en tanto innovacién educativa y se aborda su relacién con la calidad
educativa.

Objetivos

e Fomentar estrategias de ensefianza por descubrimiento y competencias tales como
resolucién de problemas, identificacion de patrones'y abstraccion.

e Abordar diferentes conceptos que puedan ser significativos para la ensefianza de
proyectos de programacion en la Educacién Primaria y Secundaria.

e Desarrollar estrategias y heuristicas de resolucion y formalizacién de problemas légicos y
algoritmicos.

Introduccién a los lenguajes de programacion a traves de animaciones y
videojuegos

Justificacion

Este médulo se orienta, a través de proyectos especificos, a la realizacién de animaciones/

videojuegos mediante el uso de una herramienta de ensefianza de programacion. Se abordara
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también la potencialidad de los proyectos integrados por areas co
de la programacion.

Articulacion con la practica de la ensefianza: en este mddulo se disefia una clase de
programacion a través de recursos “animaciones”. Los docentes recuperan conceptos centrales
de la programaci6n y disefian estrategias de ensenanza.

<| Ministerio de
/| EDUCACION

o9 recurso para la ensefianza

Objetivos

e Familiarizarse con la programacién de animaciones y videojuegos como recursos para
ensefiar en la escuela.

e Promover el disefio de proyectos integradores en las escuelas que articulen con la
ensefianza de la programacion.

e Entender los mecanismos de funcionamiento de una computadora, reforzando la relacion
entre hardware y software.

e Comprender cémo operan las nociones centrales de los lenguajes: variables, asignacion,
constructor secuencial, constructor condicional, constructor de repeticion, etc.

Ensamble y Programacion de un Robot
Justificacion

En este médulo se prevé el desarrollo de un proyecto de ensamblaje y programacion de un
robot que sea capaz de controlar el stock de ciertos productos. De esta manera, se posibilitara
automatizar un proceso que puede ser repetitivo.

Articulacién con la practica de la ensefianza: en este modulo se seleccionan recursos virtuales
para la ensefianza de la programacién de robots (tales como tutoriales para programacion de
robots o robots virtuales). En un informe breve, se describen los criterios de seleccion del recurso
teniendo en cuenta la edad de los alumnos a quienes va dirigido.y los conceptos que se buscan
ensefiar, asf como las potencialidades y limitaciones de ensefiar programacion con el recurso
seleccionado.

Objetivos

e Familiarizarse con la programacién de robots como recurso para ensefiar en la escuela.

e Entender los mecanismos de funcionamiento de una computadora tales como un
transformador de estados, a partir de la ejecucion de instrucciones simples, y reforzar la
relacion entre hardware y software.

e Comprender cémo operan las nociones centrales de los lenguajes: variables, asignacion,
constructor secuencial, constructor condicional, constructor de repeticion, etc.

e Valorizar la importancia de la computacion en tanto automatizacion de tareas.

e Identificar la permanencia de los conceptos centrales de la programacion y su
independencia de la plataforma de programacion.

Taller de Administracién y Configuracion de Herramientas Tecnologicas
Justificacion
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Este taller aborda el uso del hardware, los sistemas operativos y las‘redes desde la perspectiva del
docente como usuario. Asi mismo, la discusién sobre el funcionamiento de éstos permitira
reforzar el concepto de maquina universal y de capas de abstraccién.

Articulacién con la practica de la ensefianza: en este médulo se elabora una propuesta de
formacién docente a través del uso y la instalacion de hardware y software necesario para abordar
los objetivos de ensefianza de la programacion en el aula.

Objetivos

e Entender a la computadora y otros dispositivos programables como maquinas universales
cuyo funcionamiento depende del programa y es independiente de la tecnologia especifica.

e Entender a los Sistemas Operativos como una capa mas de abstraccion que permite el
ocultamiento de la tecnologia especifica, en este caso el hardware.

e Familiarizarse con los conceptos bésicos de arquitectura de las computadoras y sistemas
operativos para adquirir confianza en el entorno de trabajo.

e Conocer los conceptos basicos de administracion y configuracion de redes y sistemas
operativos para instalar y administrar software educativo.

e Distinguir software privativo y software libre y discutir las implicaciones filoséficas y
técnicas de su uso en el ambito educativo y la vida cotidiana. Discutir sobre privacidad y
soberania de los datos.

e Distinguir hardware abierto y cerrado y discutir sobre la posibilidad de las formas de
apropiacion del objeto tecnoldgico.

Elaboracién colectiva de una propuesta de ensefianza de la programacion
Justificacion

En este espacio se construyen los primeros borradores que daran lugar al trabajo final del
postitulo que se concretara en el Ultimo médulo. Se analizaran las propuestas elaboradas en los
modulos “Légica, Programacién y su Ensefianza” e “Introduccién a lenguajes de programacion a
través de animaciones y videojuegos” del primer afio de cursado, recuperando aportes de
experiencias de ensefianza de programacion. A partir de este analisis, se elaborara el disefio de un
proyecto de ensefianza de la programacion (seleccién del tema, contenidos, integracion en el
curriculum, objetivos y actividades) que se pondra en préactica obligatoriamente en un segmento
del afio y tendré aproximadamente 10 horas de duracion. Se disefiaran, también, herramientas de
recoleccién de datos de la experiencia que serdn utilizadas en el médulo final.

Objetivos

e Ofrecer conceptos y herramientas que permitan a los docentes elaborar su trabajo final de
postitulo.

e Generar oportunidades de aprendizaje desde la practica docente.
Fomentar el trabajo en equipo entre los docentes.

Introduccién a la ingenieria de software a partir del desarrollo de un sistema
de votacion Justificacion
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Se propone disefiar un sistema de votacion simple y de baja edcala_que permita introducir
conceptos basicos de ingenieria de software, tales como disefio de un sistema y sistemas
distribuidos. Los docentes tendran que desarrollar una urna electronica con una interfaz simple.
Se abordaran conceptos basicos de criptografia y seguridad informatica fomentando una mirada
critica sobre la tecnologia.

Articulacién con la practica de la ensefianza: en este modulo se revisa la unidad didactica
disefiada en el cursado de “Elaboracién colectiva de una propuesta de enseflanza de la
programacién’, buscando incorporar algunos de los conceptos de ingenieria de software
abordados.

Objetivos

e Implementar un programa simple de programacién en un lenguaje concreto de
programacion estandar.

e Implementar un sistema informatico simple que resuelva un problema concreto, en este
caso un sistema de votacion.

e Introducir conceptos bésicos de ingenieria de software.

e Discutir sobre propiedad intelectual y licencias. Analizar las implicancias sobre la
apropiacién del conocimiento y el modo de construccion de software que permiten las
licencias libres.

Analizar el uso de licencias libres aplicadas a la produccion artistica.

e Construir una mirada de la computacién en tanto ciencia de la abstraccion, y entender

cémo se construye un programa para poder elaborar otros sobre desarrollos existentes.

Procesamiento de datos a partir del analisis de bases de datos publicas
Justificacion

Se realiza un proyecto de ciencia de datos de aproximadamente 60 lineas de cédigo. Los docentes
llevaran a cabo las principales tareas de este tipo de proyectos: recoleccion, analisis,
procesamiento y visualizacion de datos a partir de una libreria de datos publica. La experiencia
requiere la apropiacién de conceptos centrales de procesamiento de datos (adquisicion y
visualizacién de datos) y su articulacién con otros temas de programacion, como mineria de
datos. Asimismo, se analizardn conceptualmente nuevas tecnologias en términos de sus licencias
y mecanismos de recoleccién, almacenamiento y anélisis de datos personales (ej.: camaras de
seguridad, manipulacién de informacién de contactos o actividades, etc.) y las bases filoséficas
de la proteccion legal de los derechos a la privacidad.

Articulacién con la practica de la ensefianza: en este mddulo, a partir de la experiencia de mineria
de datos, se realiza una propuesta para analizar los datos recolectados sobre la experiencia de
ensefianza de programacion planteada en el modulo “Elaboracion colectiva de una propuesta de
ensefianza de la programacion”.

Objetivos
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Afianzar los conceptos y habilidades de programaciéon—aprendidos en los maddulos
anteriores.

e Familiarizarse con conceptos centrales de la recoleccion, procesamiento y anélisis de
datos.

e Desarrollar un programa sencillo de acuerdo a caracteristicas definidas.’
Discutir sobre las bases filosoficas de la proteccion legal de los derechos a la privacidad.

Taller de Desarrollo de Aplicaciones Web

Justificacion

En este moédulo se desarrollara una simple aplicacion HTMLS interactiva educativa. Se abordaran
temas tales como, introduccion a las redes y las telecomunicaciones, la web y HTML5. Se
desarrollaran paginas web modernas con técnicas de disefio: contenido, légica y apariencia.
Articulacion con la practica de la ensefanza: en este médulo se reaiza el disefio de una pagina
web con contenido educativo que incluya animaciones y elementos interactivos, usando canvasy
svg. Se utilizaran herramientas de software libre para gréficos vectoriales, capturas de pantalla y
videos, y juegos como herramientas didacticas. Introduciremos los aspectos de accesibilidad para
usuarios con limitaciones visuales y/o auditivas. El producto obtenido podréa utilizarse en modo
solo cliente o0 modo cliente-servidor, para este Ultimo modo se proveera un pequefio servidor de
aplicaciones.

Objetivos

e Introducir a los conceptos de redes y telecomunicaciones.

e Comprender el funcionamiento de las aplicaciones en red, especificamente las
aplicaciones web.

e Aproximar a las tecnologias web modernas y al desarrollo de aplicaciones interactivas,

especificamente, materiales educativos interactivos.

Desarrollar y usar documentos web como material educativo interactivo.

Introducirse a las técnicas de animacion de graficos svg usando el canvas.

Experimentar el uso de un navegador web como plataforma de desarrollo de aplicaciones.

Desarrollar aplicaciones web educativas multiplataforma.

Analizar e implementar juegos como herramientas didacticas.

Seminario de Trabajo Final

Justificacion

En este médulo los docentes realizan el trabajo final de la carrera a partir del andlisis de los
resultados de la implementacidn de la secuencia didactica elaborada en el cursado del Médulo 5
“Elaboracién colectiva de una propuesta de ensefianza de la programacion”. El foco de este
proyecto sera la reflexion sobre la puesta en practica de las clases de programacion elaboradas
por los docentes en el modulo 5, recuperando para ello las producciones que realizaron los
alumnos y los datos que recolectaron sobre la experiencia. Para lograr una reflexion sistematica y

' Procese un input y obtenga como resultado un output, analice y transforme datos, que tenga una extensién entre
100 y 500 lineas de cédigo; realice interpretaciones de un lenguaje y evalle expresiones operando con ese lenguaje y
generando resultados a partir de anélisis sintdcticos basicos. Ejemplos; programa de encriptacién como el Descifrador
César; procesamiento de textos para encontrar frecuencias, una calculadora polaca; programas que permitan
comprender bases de datos abiertas; votaciones, noticias, mineria de datos, datos del clima, interpretacién de
imagenes satelitales analisis visual con plataformas tales como. 2MP
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significativa se abordaran nociones vinculadas a la investigacidn Aales como definicién del
problema y estrategias de analisis. En un informe final los docentes preséntaran el analisis de
resultados de las propuestas implementadas y reflexionardn sobre implicancias y derivaciones
posibles de la experiencia. Para elaborar el informe final, se espera que los docentes revisen los
materiales tedricos y précticos ofrecidos durante todo el postitulo.

Objetivos
e Desarrollar estrategias de reflexion sistematica sobre la practica de la ensefianza.
e Apropiarse de competencias propias de la investigacién educativa.
e Reflexionar sobre la ensefianza de la programacién en computacion.
e Elaborary presentar el trabajo final de carrera.
Evaiuacion

Los médulos que integran la Especializaciéon se cursan y evaltian como unidades de acreditacién
independientes entre si. Se requiere la aprobacién de todos y cada uno de los médulos para
acceder al cursado del Seminario de Trabajo Final de la carrera.

El resultado de la evaluacion de cada modulo se consignara con los términos: APROBADO (con
calificacién igual o superior a seis) y DESAPROBADO (con calificacion inferior a seis).

Tlale
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Identificacion del Postitulo
Especializacién Docente de Nivel Superior en la Ensefianza de la Programacion en Informéatica
Certificacion a otorgar

Titulo de Especialista Docente de Nivel Superior en la Ensefianza de la Programacion en
Informatica

Carga horaria:(horas reloj)
429 horas

Destinatarios

Docentes en actividad de escuelas de gestion estatal de Educacion Primaria, Educacién
Secundaria y Educacion Superior.

Instituciones oferentes

Instituto Superior de Estudios Pedagogicos. Cordoba. CUE 140544000 en convenio con la
Facultad de Matematica, Astronomia y Fisica de la Universidad Nacional de Cérdoba (FAMAF).

Institutos asociados

Instituto de Ensefianza Superior Simdn Bolivar. Cordoba. CUE 140397100
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Dictamen: Favorable ¥

Lla propuesta Especializacion Docente de Nivel Superior en la Ensefanza de la
Programaciéon en Informatica atiende a las preocupaciones y prioridades pedagogicas de
las politicas educativas de la provincia de Cérdoba orientadas, en este caso, a la formacién
profesional de los docentes de los niveles de Educacion Primaria, Secundaria y Superior
interesados en la ensefianza de la programacion en las escuelas. En este sentido, este trayecto
acompafia politicas educativas como la Jornada Extendida en las escuelas de Educacion
Primaria y las escuelas PROA en la Educacidon Secundaria.

La especializacion incluye a la ensefanza de la programacion entre las herramientas
prioritarias para comprender las l6gicas de funcionamiento de la tecnologia digital, alentando
un modo de pensamiento afin a los desafios de una sociedad atravesada por las nuevas
tecnologias. Plantea como objetivo central la formacion de los docentes en las bases de la
programacion y su dicactica y organiza la progresion de sus contenidos en proyectos que
integran contenidos fundamentales de la programacion con saberes pedagogicos, didacticos vy
tecnoldgicos. Estos contenidos observan un grado de complejidad creciente que contempla la
familiarizaciéon con los conceptos de la programacion, su USO en un programa o anzlisis y la
produccién de nuevos saberes a partir del dominio conceptual.

Se observa que la idea de un curriculum por proyectos es consistente con el énfasis que se
plantea respecto al disefio y desarrollo de proyectos educativos y experiencias de ensefnanza
desde una perspectiva colaborativa, objetivo consistente con el caracter de los destinatarios
que, agrupados por escuela, no estan especializados en el campo de la programacion. Esta
condicion expresa el desafio central de la propuesta. Por lo mismo, se disponen de aulas
virtuales, tutorias e instancias presenciales que apoyen las dificultades que puedan emerger en
la resolucidn de las actividades disefnadas.

Respecto a los contenidos presentes en los médulos, se aborda, a modo de introduccion, la
l6gica de la programacién a través de juegos l6gicos y situaciones problematicas sin el uso de
la computadora, asi como el examen de cuestiones fundamentales acerca de su ensefanza.
Posteriormente, se promueve una aproximacion a los lenguajes de programacion a traves de
animaciones.y videojuegos, disefiando las primeras microexperiencias de aula. Se destina un
modulo para el desarrollo de un proyecto de ensamblaje y programacion de un robot
buscando automatizar procesos repetitivos. Otros proyectos propuestos introducen, a traves
del disefio de un sistema de votacién, conceptos basicos de ingenieria de software y, a partir
del analisis de bases de datos publicas, el procesamiento de datos. Finalmente, se ofrecen dos
talleres que, considerando la perspectiva del docente como usuario, aportan nociones acerca
del uso del hardware, los sistemas operativos y las redes; y del desarrollo de nociones web.

La especializaciéon considera los debates disciplinares en el campo de la programacion en
informatica y su ensefianza, atendiendo perspectivas didacticas a partir del conocimiento y
analisis de nuevas formas de produccion y divulgacién cientifica y de bibliografia actualizada y
relevante. Se procura una idea de la produccion de conocimiento didactico como resultado del
estudio acerca de los problemas de la ensefianza, donde la practica y la especificidad del saber
puesto en juego buscan constituirse en objetos centrales de anéalisis.

Los contenidos y saberes trabajados a lo largo de la carrera son retomados en el modulo de
Elaboracién de una Propuesta Colectiva de Ensefianza y en el Seminario de Trabajo Final
considerando particularmente la observacion, el disefio, la planificacion y puesta en desarrollo
de diferentes situaciones de ensefianza, asi como su andlisis didactico y comunicacion en
' diferentes tipos de producciones escritas. Se e‘%‘ra que el disefio de los proyectos de
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trabajo colaborativo entre diferentes actores institucionales. \
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ensefianza que se demandan puedan impactar en la cultura escolar, en tanto desafia | ©
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Cabe acotar que la participaciéon de los docentes en entornos virtuales alienta una relacion
singular entre el conocimiento, el estudio, la ensefianza y los nuevos lenguajes y practicas
socioculturales que habilitan estos dispositivos. Se promueve, ademas, la adquisicion. de

herramientas que posibilitan practicas de tipo colaborativo sustanciales para la tarea docente
en las escuelas.

En virtud de lo expuesto, la Secretaria Académica del Instituto Superior de Estudios
Pedagobgicos recomienda a la Direccién del ISEP que dé curso al procedimiento
administrativo correspondiente ante la Secretaria de Educacion del Ministerio de
Educacién de la provincia de Cérdoba.
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La Direccion del Instituto Superior de Estudios Pedagogicos, atendiendo al Dictamen
Favorable emitido por la Secretaria Académica, remite lo actuado a la Secretaria de
Educacién del Ministerio de Educacion de la Provincia de Cordoba para el dictado de la
resolucion correspondiente acorde lo establecido por el Decreto n® 1043/17 en su art.2.

—Adriana B/
Directora ISEP

Ministerio de Educacion
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