ANO CIX - TOMO DCLXXXVII - N°55
CORDOBA, (R.A.) MARTES 15 DE MARZO DE 2022

1 g
LEGISLACION Y NORMATIVAS
Resolucion N° 175

Cordoba, 11 de marzo de 2022

VISTO: El Expediente Digital N° 0622-136028/22 del registro del Ministerio
de Educacion;

Y CONSIDERANDO:

Que en el mismo la Direccién General de Educacion Técnica y Forma-
cion Profesional propicia la aprobacion del Plan de Estudios de la Carrera
“Tecnicatura Superior en Nuevas Tecnologias Aplicadas al Agro; para ser
aplicado en el Instituto Superior Politécnico Cérdoba.

Que obra en autos los fundamentos, objetivos, requisitos de ingre-
so, disefo y organizacién curricular, contenidos minimos, condiciones de
egreso, alcance del titulo, perfil profesional, perfil profesional del docente y
campos de formacion de la carrera propuesta.

Que lo procurado resulta procedente, toda vez que se enmarca en la nor-
mativa de las Leyes Nros. 26206 de Educacion Nacional, 9870 de Educacion
Provincial, 24521 de Educacion Superior y 26058 de Educacion Técnico Profe-
sional, como asi también en los lineamientos referenciales acordados por las
Resoluciones del Consejo Federal de Educacion Nros. 229/14 y 295/16.

Que la Secretaria de Educacion y la Direccion General de Educacion
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Técnica y Formacion Profesional han dado el visto bueno y gestionan la
aprobacion del Plan de Estudios propuesto.

Por ello, los informes producidos y el Dictamen N° 250/22 del Area
Juridica de este Ministerio y lo aconsejado por la Direccion de Jurisdiccion
de Asuntos Legales en el orden N° 7;

EL MINISTRO DE EDUCACION
RESUELVE :

Art. 1°.- APROBAR para su aplicacion en el Instituto Superior Politéc-
nico Coérdoba, el Plan de Estudios de la Carrera “Tecnicatura Superior
en Nuevas Tecnologias Aplicadas al Agro; conforme se detalla en el Anexo

I que con veinticinco (25) fojas forma parte de la presente resolucion.

Art. 2°.- PROTOCOLICESE, comuniquese, publiquese en el Boletin
Oficial y archivese.

FDO.: WALTER GRAHOVAC, MINISTRO DE EDUCACION.

ANEXO

Resolucion N° 176
Coérdoba, 11 de marzo de 2022

VISTO: El Expediente Digital N° 0622-136030/22 del registro del Ministerio
de Educacion;

Y CONSIDERANDO:

Que en el mismo la Direccién General de Educacion Técnica y Forma-
cion Profesional propicia la aprobacion del Plan de Estudios de la Carrera
“Tecnicatura Superior en Telecomunicaciones’, para ser aplicado en el Ins-
tituto Superior Politécnico Cérdoba.

Que obra en autos los fundamentos, objetivos, requisitos de ingre-
so, disefo y organizacién curricular, contenidos minimos, condiciones de
egreso, alcance del titulo, perfil profesional, perfil profesional del docente y
campos de formacion de la carrera propuesta.

Que lo procurado resulta procedente, toda vez que se enmarca en la
normativa de las Leyes Nros. 26206 de Educacion Nacional, 9870 de Edu-
cacion Provincial, 24521 de Educacion Superior y 26058 de Educacion
Técnico Profesional, como asi también en los lineamientos referenciales
acordados por las Resoluciones del Consejo Federal de Educacion Nros.
229/14 y 295/16.

Que la Secretaria de Educacion y la Direccion General de Educacion

GOBIERNO DE LA
PROVINCIA DE

CORDOBA

Técnica y Formacion Profesional han dado el visto bueno y gestionan la
aprobacion del Plan de Estudios propuesto.

Por ello, los informes producidos y el Dictamen N° 253/22 del Area
Juridica de este Ministerio y lo aconsejado por la Direccion de Jurisdiccion
de Asuntos Legales en el orden N° 5;

EL MINISTRO DE EDUCACION
RESUELVE :

Art. 1°.- APROBAR para su aplicacion en el Instituto Superior Politéc-
nico Coérdoba, el Plan de Estudios de la Carrera “Tecnicatura Superior
en Telecomunicaciones’ conforme se detalla en el Anexo | que con vein-

tiun (21) fojas forma parte de la presente resolucion.

Art. 2°.- PROTOCOLICESE, comuniquese, publiquese en el Boletin
Oficial y archivese.

FDO.: WALTER GRAHOVAC, MINISTRO DE EDUCACION

ANEXO
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1.- DENOMINACION DE LA CARRERA

Technicatura Superior en Telecomunicaciones

1.1.- Nivel

SUPERIOR

1.2.- Acreditacion:

Se otorga el Titulo de:

TECNICO SUPERIOR EN TELECOMUNICACIONES
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2. FUNDAMENTACION

La sociedad actual esté tendiendo hacia modelos donde todo esta interconectado. Hoy en dia
es méas y mas frecuente encontrar dispositivos conectados y capaces de ser utilizados de forma
remota con Internet, bien sea para obtener informacién de los sensores incorporados o para su
control.

internet de las cosas, también conocida por sus siglas loT (Internet of Things) hace referencia a
la conexion de objetos a través de la red de redes. Se estima que el nimero de dispositivos loT
conectados podra alcanzar, o incluso superar, los miles de millones en los préximos afios.

La adopcién de un ecosistema de Internet de las Cosas le permitira a los diferentes sectores
reducir costos operacionales, posibilitar nuevas oportunidades de negocios, aumentar la
productividad y desarrollar nuevas ofertas de productos y servicios.

El éxito de esta tecnologia se debe a la capacidad para introducir dispositivos de uso cotidianc
en el mundo digital. Su implantacion crece dia a dla y da lugar a nuevos escenarios inteligentes
en los sectores de la agricuitura, la medicina, la industria, |2 energia, el transporte, las smart
cities, entre ofros.

El soporte del creciente despliegue de las tecnologias 4.0 es esenciaimente el Internet de las
Cosas (loT), que apoya su conectividad en las redes de telecomunicaciones, fijas o moviles
(celular).

Sabemos que el acceso a Internet a través de diferentes dispositivos moviles crece de manera
exponencial produciendo la conectividad de casi toda la sociedad. Por lo tanto, se hace
necesaria la incorporacién de manera cficiente de esta tecnologia principaimente a los
productos industriales ya existentes, y a la creacion de servicios derivados generando un nuevo
paradigma en €l que la venta del producto podra ser reemplazada por un servicio.

Los Técnicos Superiores en Telecomunicaciones estaran capacitados para afrontar las
demandas que exige este secfor y en especial la industria 4.0, proponiendo soluciones
innovadoras y gestionando proyectos con el objetivo de optimizar los procesos y aumentar su
competitividad.

3. OBJETIVOS DE LA CARRERA

La Tecnicatura tiene como objetivo formar profesionales con un perfil cientifico tecnolégico
adecuado para enfrentar y sugerir soluciones tecnoldgicas, de disefo, desarrolic e innovacion
empleados en el contexto de diferentes industrias. Sera responsable de analizar, gestionar y
mitigar, de una forma metodolégica, los riesgos en la seguridad del ecosistema de Internet de
las Cosas.

Sera capaz de disefiar y desarrollar aplicaciones de internet de las Cosas que capturen datos

de sensores o dispositivos y utilicen Internet como comunicacion bi-direccional desde y hacia
infraestructura y servicios en la nube. A su vez colaborara con ingenieros, profesionales, en el
desarrollo de procesos de ejecucion de técnicas avanzadas de analitica y visualizacion de
datos. |

imismo/ se prioriza formar recursos humanos que puedan desempefiarse en aquellos
caigpos /donde deba aplicar y fransferir conocimientos, habilidades, destrezas, valores Yy




e

actitudes en situaciones reales de trabajo, conforme a criterios de profesionalidad propias del
rea con el menor impacto posible sobre el ambiente.

4. REQUISITOS DE INGRESO

Se deben respetar las condiciones de ingreso que fija la Resolucién Ministerial 412/10 ylo estar
comprendido en la Resolucién Ministerial 25/02.

5..DISE|§|0 Y ORGANIZACION CURRICULAR - Plan de Estudios

5.1. Régimen de cursada y carga horaria

Duracion de la carrera: 2y % (dos afios y medio)
Modalidad de cursado: Virtual con préacticas presenciales
Carga horaria total: 1631 horas reloj.

Régimen de cursado: Anual/Cuatrimestral

5.2. Estructura Curricular

Titulo de: TECNICO SUPERIOR EN TELECOMUNICACIONES

PRIMER ANO
Gamiisda Horas Horas Horas Correla-
Orden PO Espacio Curricular Reloj Catedras | Catedras Ly
Formacion tivas
Anuales | Semanalas | anuales
1 FG Ingiés | 64 3 96 -
2 FF Programacion 107 5 160 -
3 FF | Electrénica Microcontrolada 107 5 160 -
4 FE Proyecto Integrador | 192 9 288 -
T R T Prlmer Cuatrimes'tfe 7 T -
. Horas
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L 8 [ FF lEtica y Deontologia Profesional 43 4 64 | - l
Segundo Cuatrimestre
Horas Reloj Horas Horas
Orde | Campo de R S Cuammmi Catedra | Cétedras | Correla
n Formacién P ey Semanale | cuatrimes | -tivas
s tralos
7 FE Sensores y Actuadores 53 5 80 -
8 FF Redes g4 6 96 5
Horas Totales: 694 (470 anuales - 224 cuatrimestraies)
Total de Espacios curriculares: 8
SEGUNDC ANO
c o Horas Horas Horas P
QOrden E e Espacio Curricular Relo} Catedras | Catedras i ,a'
ormacién tivas
Anuales | Semanales | anuales
9 FG Inglés 64 6 96 1
7 Primer Cuatrimestre S
Horas
Horas Reloj| Horas .
i Céated Correla-
Orden E::ﬂi ?—.Ig; Espacio Curricular Cuatrimestr| Catedra cu:teri:; :I:rr:sa
ales Semanales
trales
— : s 2.3,5,7,
10 FE Arquitectura y Conectividad 64 6 96 8
11 FE Sistemas de Control y Servicios 53 5 BO 3,5,7,8
12 FE Plataformas 64 8 96 |a,57.8
13 FE Gestion de Datos 53 5 80 5,8
2,3,4,5,
14 FE Proyecto Integrador Il 85 8 128 7.8

! Segundo Cuatrimestre




Horas Reloj Heoras Horas
Orde | Campo de Espacio Curricular Cuatrimes- - Cét.et_!ras Co‘fral
n Formacidn Semanale | cuatrimes | a-tivas
trales
s trales
X 10, 11,
15 FE Blockchain en loT 53 5 80 12 13
g,
16 FE Sistemas Ciberfisicos 654 6 95 10,11,
12,13
. la'
17 FE Desarrollc de Aplicaciones loT 84 6 96 10,11,
12,13
[ )
: 9,
18 PP  |Practica Profesionalizante | 107 10 160 | B4b
14
Horas Totales: 671 (64 anuales - 607 cuatrimestrales)
Total de Espacios curriculares: 10
TERCER ANO
4er Cuatrimestre
Horas Hutas
Horas Céatedras
Orde Campo_de Espacio Curricular Re!o} Catedra Cuatri- A
n Formacién Cuatrimes- lativas
Semanales | mestrale
tralas <
19 FE |Gestion de Proyectos 53 5 go | %0
1 .
|
20 FE  |Seguridad en loT 53 5 go | 'o®
; 13, 15,
21 FE Modelo de Negocios 53 5 80 1617
22 PP Practica Profesionalizante il 107 10 160 18
Horas Totales: 266
;le de Espacios curriculares: 4
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5.3. CONTENIDOS MiNIMOS

PRIMER ANO

1. Inglés |

Desarrollo de estrategias de aprendizaje de fa lengua extranjera. Estructuras de la oracion y
el pamafo, tiempos y formas verbales basicas. Aproximacién a estructuras gramaticales,
lexicales y funcionales basicas para ser empleadas en intercambios comunicativos orales y
escritos. Comprension lectora y produccion escrita de parrafos, e-mail, formularios y
curriculum Vitae. Técnicas de traduccion bésicas. Habilidades laborales. Vocabulario técnico.
Patrones de prenunciacién y acentuacion.

2. Programacion

Software y hardware libre y propietario. Problemas del campo informatico. Conceptos
fundamentales de programacion: variables, constantes, conectores, introduccion a funciones,
métodos, eventos, clases, propiedades. Operadores relacionales, légicos y aritméticos.
Datos de entrada y salida, relacién entre ellos. Algoritmos: concepto, desarrollo, disefo.
Diagramas. Estructuras de programacién. Metodologia estructurada. Estructura secuencial,
caracteristicas. Estructura alternativa. Programacion Légica. Logica bésica. Estructuras
condicionales y repetitivas. Arreglos. Estructuras de datos: Pilas y Colas.

Definicién y técnicas de relevamiento. Conceptos de Clase y objeto. Atributos y métodos.
Estado y comportamiento. Mensaje entre objetos. Encapsulamiento de la informacién.
Niveles de acceso. Tiempo de vida de los objetos. Abstraccion y modularizacion. Herencia.
Especializacion vs generalizacion. Superclase y subclase. Clases abstractas. Polimorfismo
y sobrecarga de operadores. Programacién Orientada a Objetos. Sintaxis y estructura del
lenguaje. Estructura de una clase. Variables de instancia. Métodos de accesc y de
modificacion. Constructores y métodos sobrecargados. Métodos accesorios o auxiliares.
Documentacion de clases y de métodos. Constantes y variables de clase. Interfaz e
implementacién de una clase. Libreria de clases del lenguaje. Clases de fines especificos.
Agrupamiento de objetos. Colecciones de tamafo fijo y de tamarfio variable. Interfaces
gréficas. Ventanas, paneles, etiquetas, botones, menus. Disefio UML. Diagrama de Clases.
Relaciones entre clases: herencia, asociacién, composicion y agregacion. Diagrama de
Casos de Uso. Diagrama de Secuencia. Testing: concepios basicos, tipos de prueba,
niveles, proceso. Especificar objetivos, limites y alcances.

3. Electrénica Microcontrolada

/

/
Introduccion a la electrénica. Conceptos basicos. Electricidad estatica y dinamica. Corriente
! Fuerza electromotriz. Polaridad. Fuentes de energia continua: bateria, celdas

A
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fotovoltaicas. Componentes electrénicos: definicién, clasificaciéon. Resistencia. Capacitor.
Bobina. Semiconductores: Diodos, transistores, circuitos integrados. Introduccion a la
electronica digital. Sefiales anélogas y digitales. Procesamientc de sefiales analogas.
Teorema de Nyquist: frecuencia de muestreo. Sistema binario. Légica binaria y algebra de
Boole. Mapas de Karnaugh. Compuertas légicas. Circuitos combinacionales. Circuitos
secuenciales. Logica programable. Microprocesadores y microcontroladores. Arquitectura.
Elementos de un microcontrolador. Lenguajes de programacién. Entornos de desarrollo
Open Source. Sistemas on a chip. Sistemas embebidos. Entradas y salidas. Conceptos de
PWM. Conversores A/D - D/A. Sensores. Actuadores.

4. Proyecto Integrador |

Este espacio curricular se llevaré a cabo en los formatos que se acrediten bajo la R.M N°412
Art. 23. Se llevara a cabo un proyecto con actividades de complejidad gradual y creciente
integrandose en el Proyecto Institucional de Practicas Profesionalizantes. Durante el
transcurso de la misma los estudiantes van a poder consolidar todos los saberes adquiridos
en el transcurso del cursado, ademas de representar una instancia previa al inicio de la
préctica profesionalizante.

El objetivo de este espacio de formacion es el de integrar los conocimientos disciplinares,
habilidades y capacidades desarrollados durante el curso debiendo responder a una
secuenciacion tematica légica, aradual y progresiva de integracién para todo el trayecto
formativo. En este espacio curricular, se tenderd a organizar trayectos de formacién en
ambientes de trabajo, centrados en el desarrolio de experiencias formativas sistematicas. Por
este motivo, el espacio Proyecto Integrador | sera de caracter integral. Este espacio debera
permitir a los estudiantes experimentar actividades técnico-profesionales dirigidas a:

» Emplear formas de comunicacién, y comunicacién cientifico-técnicas para crear una

opinién y concientizacién respecto a la problematica del sector.

« Aplicar ias nueavas tecnologias como herramientas para el intercambic comunicacional en el
desarrollo de procesos de indagacion y de aprendizaje.

- Integrar los habilitadores digitales de Internet de ias Cosas con el resto de habilitadores y
tecnologfas digitales habituales en el ecosistema loT, especialmente las relacionadas con la
Transformacion Digital.

Primer Cuatrimestre

/
5. Base de [,Tatos

Congcepto de base de datos, disefio. Instalacion de motor de base de datos (SQL Server).
po} de fatos. Organizacion lggica de los datos Nocién de registro. Concepto de archivo.
de Tabla. Concepto de entidad, relaciones, atributos. Cardinalidad de las
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relaciones. Diagrama Entidad-Relacion (DER). Concepto de normalizacion y redundancia.
Consultas anidadas. Tablas relacionadas. Consultas de datos. Altas, Bajas y
Modificaciones (ABM). Blogue: Manipulacion de Base de datos. Construccion de base de
datos. Consultas sobre una tabla. Seleccion simple. Eliminacién de respuestas duplicadas.
Seleccion ordenada. Seleccion condicionada. Operadores de comparacion. Operadores
légicos. Campos calculados. Funciones agregadas ce dominic (minimo, maximo, suma,
promedio). Seleccién con agrupamientos (agrupar). Consultas condicionadas. Creacion y
consulta con diferentes motores de bases de datos. Conceptos de procedimientos
almacenados y vistas.

8. Etica y Deontologia Profesional

Derecho del trabajo y relaciones laborales Representacion y negociacién colectiva:
Sindicatos. El convenio colective como ambito de las relaciones laborales. Concepto de
paritarias. El papel de la formacién profesional inicial y continua en las relaciones laborales.
Contrato de trabajo. Modos de contratacion. Flexibilizacién laboral y precarizacion. Seguridad
social. Riesgos del trabajo v las ocupaciones. La formacion profesional come dimension de la
negociaciéon colectiva y las relaciones laborales. Orientacion profesional y formativa
Sectores y subsectores de actividad principales que componen el sector profesional.
Empresas: Tipos y caracteristicas. Rasgo central de las relaciones de empleo en el sector:
Ocupaciones y puestos de trabajo en el sector profesional: caracteristicas cuantitativas y
cualitativas. Mapa ocupacional. Trayectorias tipicas y relaciones funcionales. Regulaciones
sobre el ejercicio profesional: habilitacion profesional e incumbencia. Etica profesional.
Deontologia informética. Codigos deontologicos. Colegios profesionales. Marco legal de la
profesion informatica. Propiedad intelectual y tipos de licencias. Normativa europea.
Normativa internacional. Cédigo de ética del manejo de comunidades online.

Segundo Cuatrimestre

7. Sensores y Actuadores

Principales caracteristicas del hardware de los dispositivos loT. ;Qué podemos sensorizar?
Tecnologia de sensores. Tipos de transductores y caracteristicas. Calipracion de sensores.
Acondicionamiento de sefiales para su procesado, amplificacién y filtrado. Alimentacion de
los dispositivos. Digitalizacion de sefales analogicas. Principales plataformas integradas.
Conectividad. Criterios para la seleccion de un sensor. Seguridad de los dispositivos.
Protocolo 12C. Visualizacién de datos: display LCD. Relay. Teclados. Interfaces inalambricas
de corto aicance RFID. Software para los dispositivos loT. Firmware. Entornos de
programacion. Tipos de actuaderes disponibles. Acondicionamiento. PWM. Motores CC.
Servomotores. Motores paso a paso.

8. Redes

a redes y componentes. Como las redes nos rodean en ef dia a dia. Tipos de
redes. Topologias. Elementos que componen una red. Formas de medir el ancho de banda.
Diferencia entre ancho de banda analégico y digital. Forma de accesc al medio.
pecifigaciones Ethernet. Estandar de cableado UTP. Medio de fibra optica. Medio
ina¥ambrjco. Protocolos: de aplicaciones, de red, de transporte, internetworking, MQTT.



Estandar OS|. Diferencias y similitudes entre el modelo OS! y el modelo Internet. Servicios
de DNS, DHCP, WWW y FTP. Estandar Ethernet. Estructura de una trama Ethernet. Uso v
funcién de Gateway. Estructura de una red IPvé4. Esfructura de una red IPvB. Mascara de
subred y su influencia en TCP/IP. Distintos entes reguladores y sus funciones. Cémo calcular
subredes. Protocolo de datagramas de usuario (UDP). Protocolo de contro! de transmision
(TCP). Direccionamiento de puertos. Tecnologia VPN. Distintos accesos de VPN. Acceso
inalambrico a banda ancha.

SEGUNDO ANO

9. Ingiés i

Relato de un proceso de forma oral o escrita. Profundizacion del vocabulario técnico.
Estructuras gramaticales, lexicales y funcionales avanzadas para ser empleadas en
intercambios comunicativos orales y escritos en un nivel intermedio - avanzado.
Comprension de informes relacionados al campo de estudio. Comunicacién efectiva. Hacer
sugerencias, dar y pedir consejo y realizar apories en la lengua por medio de e-mails,
videollamadas, foros, de manera fluida.

Primer Cuatrimestre
10. Arquitectura y Conectividad

Fundamentos y protocolos de comunicacion. Comunicacion serie. Transmisién de datos.
Modulaciones y arquitectura para loT. Caracteristicas de trafico loT. Comunicaciones Web.
Familia de protocolos Internet. Protocolos HTTP. Tipos de peticiones HTTP. GET. POST.
Comunicacién MQTT. Protocole MQTT. Comunicacién Rest. Formato de datos Json.
Librerias HTTP a Rest. RESTful APls. Arquitectura de red loT. Disefio de arquitectura de red
loT. Arquitectura de red estandarizada. Modelo de referencia para solucicnes de
conectividad 10T. Conectividad en ioT. Protocolo de comunicacion CoAP. Comunicaciones
wireless de corto alcance: |EEE 802.15.4, ZigBee, 6LowPAN, XBee, Bluetooth.
Comunicaciones WAN de bajo consumo: LoraWAN. Sigfox, redes moviles 2G, 3G, LTE, 4G,
5G. Protocolo de Red. Redes Core. Enrutamiento. Sistemas de localizacion: GPS, Glonass.
integracién con las arquitecturas de comunicaciones moéviles.

11. Sistemas de Control y Servicios

Introduccién y origen de la ingenieria de control. Denominacion y definicién de los sistemas
de control. Técnicas de control. Tipos de controladores y sus aplicaciones: Tipo P, Tipo |,
Tipo D, Tipo PID. Técnicas de control: Lineales y No Lineales. Aplicaciones de control en oT.
Digitalizacion del sector energeéfico: Situacion actual, retos vy tendencias. Consumo
energético en instalaciones loT. Fuentes de energia. Servicios: Ubidots, BeeBotte,
PushB}gﬂet, IFTT. Acceso al servicio. Componentes basicos. Librerias. Tecnologia webhook.




Introduccién a las plataformas loT. ¢Qué son las plataformas IoT? Componentes de una
plataforma loT. Plataformas de cédigo abiertc. Plataformas industriales. Introduccion a la
nube de almacenamiento. Frameworks loT. Cloud Computing: Conceptos, modelos de
servicios, modelos de despliegue, caracteristicas y seguridad, Fog computing y Edge
computing. Cloud Computing vs Edge Computing. Plataformas comerciales. Ingesta de
datos. Comparativas de plataformas de loT: [aaS vs PaaS vs SaaS en soluciones loT.
Plataformas: AWS, Microsoft Azure, Google Cloud. Implementacion sobre alguna plataforma:
Practica. ;Qué es el DLT (Distribution Ledger Technology)? Tipos de DLT. Casos de uso de
Plataformas loT con DLTs.

13. Gestion de Datos

Introduccion al Big Data. ;Qué es la Big Data?. Las V's. Cadena de valor y areas del Big
Data. Fuentes de Datos. ;Qué es una fuente de datos? Calidad de Datos. Almacenamiento y
modelado de la informacién. Modelo de datos. Almacenamiento tradicional vs Big Data. Tipo
de almacenamientos. Métodos estadisticos para el andlisis e interpretacion de datos.
Lenguaje R: Introduccién. Introduccién al analisis estadistico y visualizacion con R.
Estadistica descriptiva. Medidas de tendencia central, de dispersion y de forma. Distribucién
de frecuencias v normalidad de los datos. Técnicas de muestreo. Correlacién y regresion
lineal. Visualizacién de datos. Definicién y tipologias de graficos. Dashboards. Visualizacién
estatica y dindmica. Herramientas de visualizacion. Visualizacion en escenarios [oT.
Introduccion al andlisis predictivo. Preparacion de datos. Aprendizaje no supervisado:
Clustering. Reglas de asociacion. Aprendizaje supervisado: Métodos de clasificacion.
Regresién. Analisis predictivo avanzado: Analisis de algoritmos predictivos para loT. Mineria
de datos.

14. Proyecto integrador il

Este espacio curricular se lievara a cabo en lcs formatos que se acrediten bajo la R.M N°412
Art. 23. Se llevara a cabo un proyecto con actividades de complejidad gradual y creciente
integrandose en el Proyecto Institucional de Practicas Profesionalizantes. Durante el
transcurso de la misma los estudiantes van a poder consclidar todos los saberes adquiridos
en el transcurso del cursado, ademas de representar una instancia previa al inicio de la
practica profesionalizante.
El objetivo de este espacio de formacion es el de integrar los conocimientos disciplinares,
habilidades y capacidades desarrollados durante el curso debiendo responder a una
secuenciacién tematica l6gica, gradual y progresiva de integracién para todo el trayecto
formativo. En este espacio curricular, se tenderd a organizar frayectos de formacién en
ambientes de trabajo, centrados en el desarrollo de experiencias formativas sistematicas. Por
este motivo, el espacio Proyecto Integrador |l sera de cardcter integral. Este espacio debera
permitir a los estudiantes experimentar actividades técnico-profesionales dirigidas a:
. |dentificar las caracteristicas mas importantes de las piataformas de Internet de las Cosas
de eyaluar y analizar los modulos genéricos que pueden ser utilizados para disefiar
aplicagiones v soluciones tecnoldgicas profesionales de utilidad en el sector.
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« Usar y reconocer diferentes tecnologias de automatizacion: sensores, actuadores, sistemas
de control.

« Recopilar, procesar, seleccionar y filtrar aquella informacién de multiples fuentes de datos
heterogéneas (como, entre otras, fuentes de datos abiertos, informacion sobre legislacién
vigente, documentos técnicos, articulos especializados, paginas web) que sea necesaria
para la correcta ejecucion de técnicas avanzadas de analitica y visualizacion de datos.

Segundo Cuatrimestre

15. Blockchain en loT

Definicion de blockchain. Conceptos fundamentales. Blockehain: tipos, tecnologias, ventajas.
Seguridad: Hash. loT y Blockchain. Integracién de la tecnologia loT y blockchain.
Arquitectura requerida. Construccién de una cadena de blogues para loT. Tecnologia P2P.
Cadena de bloques. Fichado. Minado. Tipo de redes y clasificaciones. Redes P2P:
centralizadas, hibridas, semicentralizadas o mixtas. Redes P2P puras {descentralizadas).
Estructuracion, Generaciones: Primera, Segunda, Middieware P2P. Tercera generacion.
Proteccién de identidad. Enrutamiento. Casos de soluciones con Blockchain. 10T vy
Biockchain en el control. Almacenamiento en ia nube con encriptacion basada en Blockchain.
Smart contracts. Introduccion. Fjemplos bdsicos. Assets tokenization y tracking. ldentity
Management. Modelado y andlisis de datos.Interpretacién y evaluacion de resultados.
Comunicacion de resultados.

16. Sistemas Ciberfisicos

Contexto Sistemas Ciberfisicos. Caracteristicas. Componentes. Grados de automatizacion.
Clases. Equipos para la automatizacién industrial. Dialogo Hombre-maquina, HMI y SCADA.
/Qué es un gemelio digital? Campos de aplicacion. Uso de la inteligencia artificial y el
Machine Learning en los gemelos digitales. Gemelos digitales como herramienta en la
produccién. Monitorizacién del gemelo digital en la toma de decisiones. Comunicacién entre
sistema real y gemelo digital. Optimizacién del mantenimiento con gemelos digitales.
Simulacién de produccién: Concepto, clasificacion y aplicaciones. Gestidon del reloj en la
simulacién discreta. Simulacién aleatoria, obtencion de muestras y analisis de resultados.
Introduccion a los lenguajes de simulacion.

17. Desarrollo de Aplicaciones loT

Conceptos basicos. Impacto social. loT en ciudades inteligentes: Modelos para
conceptualizar una smart cities. Servicios. movilidad, medio ambiente, sequridad, residuos,
gobierno. Tecnologias basicas para la construccion de una ciudad inteligente. Casos de
soluciones con blockchain aplicadas a las smart cities. Asistentes virtuales. Interfaces de voz.

Sistemas ofonversamonales: conceptos basicos. Creacion y configuracion de una cuenta.
Desarrollo/de un sistema conversacional. Configuracion del entorno loT hub.

Actica Profesionalizante |
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Es el espacio curricular destinado a posibilitar la integracion y contrastacién de los saberes
transversales construidos en la forracion de los otros espacios, garantizando la articulacion
tedrica — practica en los procesos formativos a través del acercamiento de los estudiantes a
situaciones reales de ftrabajo que reguieren de habilidades duras y el desarrollo de
habilidades blandas.

La practica profesionalizante constituye una actividad formativa a ser cumplida por todos los
estudiantes, con supervision docente, v la institucién debe garantizar durante la trayectoria
formativa, con actividades de complejidad gradual y creciente integrandose en el Proyecto
Institucional de Practicas Profesionalizantes. Para lograr ese objetivo, en esta Practica
Profesionalizante 1, los estudiantes llevaran a cabo el anélisis de las necesidades de
sensorizacion, conectividad, captura de datos e integracién de las distintas partes y areas de
Ja industria para poder definir y aplicar mejoras del tipo tecnoldgico.

Se deberan planificar entregas de las diferentes etapas de! desarrolio. EV los proyectos que
se desarrollen formaran parte del portfolio que cada estudiante generard como muestra de
sus competencias a la hora de egresar y ejercer |a profesion.

TERCER ANO

Primer Cuatrimestre

19. Gestién de Proyectos

Planificacién estratégica y gestién de proyectos IT. Proceso de planificacion estrategica. La
complejidad asociada a la gestion de proyectos de transformacion digital. Fundamentos para
la direccién de proyectos. Mapa de procesos. Los procesos para la gestion de proyectos.
Gestion de las expectativas. Gestion de las estimaciones. Gestion de los requisitos y el
alcance. Gestién de la planificacion temporal. Gestién de cambios. Gestién de riesgos.
Control y seguimiento de proyectos. Gestién de las subcontrataciones. Elementos clave de
la estrategia de transformaci6n digital. Nivel de madurez digital. Visién y liderazgo de la aita
direccion. Tiempo y recursos suficientes. Actitud abierta. La importancia del talento y el factor
humano. Uso de metodologias y buenas practicas. Colaboracién entre todos los implicados.
La importancia de las pruebas de concepto. Mejora continua. El proceso: de la idea a la
implantacién del proyecto. Modelos tradicionales de procesos. Lean Manufacturing y VSM.
La importancia de la colaboracion y la innovacién abierta. Fases del proceso. Herramientas
de apoyc a la gestibn del proceso. Planeamiento a retos de transformacion digital:
Metodologia POC (Proof of Concept). Planteamiento de soluciones a retos de transformacion
digital. Fase 1. Descripcion del reto. Fase 2. Madurez digital y planteamiento general. Fase 3.
Identificacién de tecnologias. Fase 4. Descripcion de la solucién propuesta. Técnicas
especificas /para proyectos de transformacion digital: Métodos para la gestion global del

SO. importancia del método Design Thinking. Técnicas para la identificacion de
(Zece jdadés y oportunidades. Generacién de ideas para resolucién de problemas.
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Evaluacion de aiternativas (proyectos candidatos). Técnicas de vigilancia tecnolégica. La
prospectiva tecnolégica y la inteligencia competitiva. La importancia de la gestiéon en la
ejecucion de proyectos: Buenas practicas en la ejecucion de proyectos. Estudio de viabilidad.
Financiacién y convocatorias plblicas y privadas. Prototipos y pruebas pilote. Scrum. Una
metodologia agil para la gestién de la ejecucién. Herramientas de colaboracién para la
gestion de proyectos.

20. Seguridad en loT

introduccion a la ciberseguridad. Conceptos basicos de seguridad. Cifrado, firmas,
certificados digitales, PKi, autenticacion mutua. Ataques en protocolos de red. Cortafuegos,
IDS/IPS, VPN. Ciberseguridad en dispositivos l1oT. Aspectos clave sobre ciberseguridad en
Internet de las Cosas. Seguridad, Privacidad y Fiabilidad. Hacking Etico. Conceptos
generales de Seguridad Informatica y ciberseguridad. Seguridad en el ciclo de vida de un
proyecto loT. Disefio seguro de arquitecturas [oT. Confidencialidad de datos. Integridad de
datos: Capa de percepcion: etiquetas, clonacién de etiquetas, spoofing. Capa de red, ataque
sybil, ataque de privacién de suefio, inyeccién de codigo. Capa de nivel medio: accesos no
autorizados, ataques DoS. Capa de aplicacion: inyeccién de codigo malicioso, ataque de
denegacion de servicio, ataque de spear-phishing. Impacto de un atague. Ejemplos. Analisis
de vulnerabilidades. Herramientas de analisis y deteccién. Checksum y Cyclic Redundancy
Check. Atagues Contramedidas. Analisis de Seguridad. Protocolos criptograficos.
Criptoandlisis. Herramientas de pentesting y seguridad ioT. Seguridad ioT en el cloud.
Proteccién de sistemas industriales e infraestructuras criticas. Anatomia de un ataque
orientado a loT. Disefio y preparacion de programas de ciberseguridad en Internet de las
Cosas basado en analisis de riesgos y estandares. Diagnostico técnico y organizativo de la
ciberseguridad en loT. Securizacion de sistemas para reducir riesgos. Delitos informaticos.

21. Modelo de Negocios

Estrategia y Modelos de Negocio en IoT. Tecnologias emergentes y tendencias a futuro. La
importancia de las tendencias tecnolégicas. Cadena de valor asociada a loT. Retos.
Aspectos juridicos y legales de Internet de las Cosas. Privacidad. Frameworks centralizados
y distribuidos. Localizacién. Estado actual del modelo loT. Soluciones IoT. impacto en la
sociedad actual. Modelos verticaies de servicios en IoT. Smart retail. Transformacién del
negocio tradicional. Innovacién y tecnologia. Desarrollo de negocio: viabilidad y gestion.
Lean Start Up: Desarrollo de productos v servicios. Canvas: herramienta para el disefio de
Modelos de Negocio. Oporiunidades de negocio por sectores. Creacién de modelos de
negocios basados en Inteligencia Artificial. Nuevo modelo de negocio B2B y B2C basado en
aprendizaje automatico.

22. Practica Profesionalizante n

e| espacio curricular destinado a posibilitar la integracién y contrastacion de los saberes
ersales construidos en la formacién de los otros espacios, garantizando la articulacién
practica en los procesos formativos a través del acercamiente de los estudiantes a
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situaciones reales de trabajo que requieren de habilidades duras vy el desarrollo de
habilidades blandas.

La practica profesionalizante constituye una actividad formativa a ser cumpiida por todos los
estudiantes, con supervision docente, y la institucién debe garantizar durante la trayectoria
formativa, con actividades de complejidad gradual y creciente integrandose en el Proyecto
Institucional de Préacticas Profesionalizantes. Para lograr ese objetivo, en esta Practica
Profesionalizante Il, los estudiantes lievaran a cabo la planificacién de infraestructuras para
una ciudad inteligente y su planificacién urbana, donde incluya el modelado, simulacién y
optimizacion en la ciudad cumpliendo con Ios estandares de smart cities.

Se deberan planificar entregas de las diferentes etapas del desarrollo. EV los proyectos que
se desarrollen formaran parte del portfolic que cada estudiante generara como muestra de
sus competencias a la hora de egresar y ejercer la profesion.

6. CONDICIONES DE EGRESO

Haber cursado y aprobado todos los espacios curriculares incluidos en la estructura de la
carrera.

7. ALCANCE DEL TITULO

Del analisis de las actividades profesionales que se desprenden del Perfil Profesional, se
establecen como alcances para el Técnico Superior en Telecomunicaciones:

- Definir, disefiar y gestionar proyectos tecnologicos integrales de Internet de las Cosas.

- Identificar los beneficios de aplicar dispositivos Internet de ias Cosas empleados en el
contexto de diferentes industrias y en especial en la industria 4.0.

- Disefiar y desarrollar aplicaciones de Internet de las Cosas que capturen datos de
sensores o dispositivos y utilicen Internet como comunicacién bi-direccional desde y
hacia infraestructura y servicios en la nube.

- Analizar, gestionar y mitigar, de una forma metodoldgica, los riesgos en la seguridad del
ecosistema de Internet de las Cosas de una empresa.

- Disponibilizar y pre-procesar informacién de multiples eventos y fuentes de datos que
permitan iniciar y desarrollar procesos de ejecucion de técnicas avanzadas de analitica y
visualizacion de datos.

- Implementar protocolos y redes de comunicacion para los sensores y dispositivos
empleados en |a industria.

. Seleccionar criteriosamente y aplicar las herramientas mas eficaces para el desarrolio
de soluciones digitales basadas en dispositivos de internet de las Cosas.

8. PERFIL PROFESIONAL

El Técnico Syperior en Telecomunicaciones con orientacién en Internet de las Cosas (loT)




Internet (Internet de las Cosas). Estara calificadc para integrar y liderar equipos de IT
incorporando los Glitimos avances en senserizacion e integracién de tecnologias.

A partir del uso de diferentes frameworks y herramientas para ia adquisicion, adecuacion y
transporte de la informacién, aplicaran procesos para el almacenamiento de datos, seguridad de
los mismos y como asegurar su disponibilidad, contribuyende a la obtencién de informacion
detaliada en tiempo casi-real y real a través de la incorporacion de internet de las Cosas.

El Técnico Superior podréa participar activamente en el desarrolio colaborativo de proyectos de
implementacion de ecosistemas de loT en diferentes &mbitos (Industria!, E-health, Smart Cities,
etc.). Elaborara documentacién de disefo funcional y técnico. ,

El Técnico Superior en Telecomunicaciones estara capacitado para afrontar con éxito los
desafios requeridos para el despliegue y mantenimiento de esta transformacion digital, como
asi también analizara, gestionara y mitigara los riesgos detectados del ecosistema loT de una
empresa.

9. PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Las denominaciones académicas de titulacion consignadas en el cuadro que a continuacion se
expone, son orientativas.

Para cubrir los Espacios Curricuiares los postulantes deberan contar con titulacién Superior™ A
los fines de la seleccion se debera considerar el “Perfil Docente” como instancia prioritaria*

PERFIL DOCENTE® Denominaciones
Espacios Curriculares |- Académicas posibles®
Conocimiento en: Con experiencia an:

valdgar signfficativamente al profesionsl decente que mas se acerque a (2 conjugacién de los conocimisntos y experiencia laboral deserita.
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- El manejo del idioma

Profesor de Inglés

- Inglés | TIC (nuevas en el campo de Nivel superior,
~ Inglés Il tecnologias) especifico. Licenciado en
- Plataforma virtual Inglés, Traducter
Moodle de Inglés.
- Actuacion profesionai - Ingeniero en sistemas
- Etica y Deontologia Aspectos éticos ¥ en la disciplina - Ingeniero en computacion

Profesional

legales informaticos

- Plataforma virtual
Maoodie

- Licenciado en sistemas de
informacién
- Analista de Sistemas

- Base de Datos

- Programacion

- Redes

- Seguridad en loT

- Programacién
estructurada
-Programacion
Orientada a Objetos

- Lenguaje Orientado a
Objetos

- Protocolos de
comunicacién - Redes
- Administracién de
motor de base de datos
- Metodologias agiles.

- Procesoes de desarrolio
de software

- Programacion
experiencia y actuacién
profesicnal en la
disciplina

- Dictado de clases en el
paradigma Orientado a
Objetos

- Disefo y gestion de
bases de datos

- Gestion de proyectos
de software

- Redes

- Protocolo de
comunicacién

- Seguridad Informaética
- Experiencia en
plataforma virtual
Moodle

ingeniero en Sisiemas -
Licenciado en Sistemas de
Informacién - Analista de
Sistemas - Técnico Superior
en

Desarrolio de Software
-Técnico Superior en Redes
e Infraestructuras

- Técnico Superior en
Ciencia de Datos e
Inteligencia Artificial

- Proyecto Integrador |

- Electrénica
Microcontrolada

- Sensores y Actuadores

- Proyecto Integrador ||

- Arquitectura y
Conectividad

- Sistemas de Control y
Servicios

- Plataformas

- Blockchain en loT

- Sistemas Ciberfisicos

- Gestion de Datos

- Desarrollo de Aplicaciones
loT /

- Practica Profesiopalizante |
- Practica Profesignalizante

A

Programacion
estructurada -
Electrénica - Entornos
de desarrollo de
Software- Protocolos de
comunicacion - Redes -
Manejo y configuracién
y normativas

- Ciencia de Datos -
Inteligencia artificial -
Sistemas de control

Programacion
estructurada - Disefio y
fabricacién adifiva -
Implementacion

de Tecnologlas 4.0 -
Robética - Manejo de
Drones

- Sistemas Ciberfisicos
- Disefio 3D

Disefiar soluciones que
involucren analisis de
datos

- Experiencia en
plataforma virtual
Moodie

- Protocolo de
comunicacién MQTT

ingeniero en Sistemas -
Técnico Superior en Redes
e infraestructuras - Técnico
Superior en

Desarrollo de Software —
Ingeniero en Electrénica —
Técnica Superior en
Electrénica

- Técnico Superior en
Mecatronica

- Técnico Superior en
Ciencia d= Datos e
Inteligencia Artificial
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- Gestién de Proyectos
- Modelo de Negocios

Gestidén de RRHH
Tecnolegias
disruptivas

Planificacidn y
Gestion de proyectos
de innovacién y
nuevas tecnologias
Experiencia en
plataforma virtual
Moodle

ingeniero en Sistemas
Profesor en Economia

Técnico Superior en
Gestién de las
Organizaciones

Ingeniero Industrial
Disefador Industrial

10. CAMPOS DE FORMACION. Segin Resolucién C.F.E N° 229/14 — Anexo |

AREA DE FORMACION

CURSO | HORAS

HORAS Porcen-

RELOJ | TOTALES | taje
FORMACION GENERAL
inglés | iro 64

128 8%
Inglés I 2do 64
FORMACION DE FUNDAMENTO
Programacion iro 107
Electrénica Microcontrolada 1ro 107
Base de Datos 1ro 64 385 24%
Etica y Deontologia Profesional 1ro 43
Redes 1ro 53
FORMACION ESPECIFICA
Proyecto integrador | 1ro 192
Sensores y Al Euadores 1ro 53 Q04 55%
N\
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Arquitectura y Conectividad 2do 64 [
Sistema de Control y Servicios 2de 53 I
Platafomas 2do 64
Gestion de Datos 2do | 53
Proyecto integrador |l 2do 83
Blockchain en loT 2do 53
Sistemas Ciberfisicos 2do 64
Desarrolio de Aplicaciones loT 2do 64
Gestion de Proyectos 3ro 53
Seguridad en ioT 3ro 53
Modelo de Negocios 3ro 53
PRACTICA PROFESIONALIZANTE
Practica Profesionalizante | 2do 107
214 13%
Préctica Profesionalizante li 3ro 107

11. PRACTICAS FORMATIVAS

Se establece que en cuanto al total de horas destinadas a practicas formativas: “corresponde
un minimo del 33% de la carga horaria total de los campos involucrados y debe hallarse
distribuida de manera equilibrada en todos los afos de la trayectoria formativa’. Las Practicas
formativas estan gfest[nadas a validar y perfeccionar saberes, habilidades y capacidades que
deben alcanzar fos estudiantes en relacién a un espacio curricular especifico 0 a un grupo
articulado de elfos.

Podfan considerarse Practicas Formativas para la formacién del Técnico Superior en
Telecomunidaciones
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Campos de

Formacion Se sugiere Articulacion
Estudio de casos relacionados a los espacios
curriculares del campo de la formacion de
General fundamento, de la formacion especifica y de la
practica profesionalizante y al perfil profesional, con
complejidad gradual y creciente.
Visitas a organizaciones, resolucién de situaciones
problematicas, simulacion, estudio de casos
Fundamento | preferentemente en articulacion con los otros campos
de formacién y orientadoes al perfil profesional.
Estudio de situaciones reales o simuladas, resolucién
de situaciones probleméticas, ejercicios de andlisis,
ejercicios de optimizacion y/e medificacién de
desarrollos digitales, preferentemente en articulacion | Abordaje
con los otros campos de formacién y orientados al | transversal del
perfil profesional que habiliten a: curriculum basados
en propuestas
- Participar activamente en el desarrollo | auténticas que
colaborativo de proyectos de implementacién | respondan =  los
de ecosistemas de 0T en diferentes ambitos. | intereses de  los
- Elaborar documentacién de disefic funcional y | estudiantes y
tecnico. articulen todos los
- Afrontar con éxito os desafios requeridos para | espacios
el despliegue y mantenimiento de esta | curriculares del
transformacion digital. disefio, con foco en
- Propiciar el trabajo en equipo, de manera | €l alcance y el perfil
Especifico constructiva y responsable, proponiendo | profesional
alternativas para actuar y  solucionar | propuesto
problemas,

- Disefiar y desarrollar aplicaciones de internet
de las Cosas que capturen datos de sensores
o dispositivos y utilicen Internet como
comunicacién bi-direccional desde y hacia
infraestructura y servicics en [a nube.

- Integrar los habilitadores digitales de Internet
de las Cosas con el resto de habilitadores y
tecnologias  digitales habituales en el

' ecosistema ioT, especialmente las
relacionadas con ia Transformacion Digital.
Analizar los riesgos detectados en la
ciberseguridad del ecosistema de loT y
mitigarlos de una forma metodolégica.




12. ACREDITACION DE SABERES DE TRAYECTORIAS FORMATIVAS DE OTROS
AMBITOS

La configuracion del disefic curricular considera, para el reconocimientc de saberes, lo
estipulado en la Resolucién del Consejo Federal de Educacion N° 285/16 “CRITERIOS PARA
LA ORGANIZACION INSTITUCIONAL Y LINEAMIENTOS PARA LA ORGANIZACION DE LA
OFERTA FORMATIVA PARA LA EDUCACION TECNICO PROFESIONAL DE NIVEL
SUPERIOR" - punto J - variante diversificacion, - punto E- item E1 de ia ETP de nivel superior y,
la Resolucién Ministerial N° 412/10 “Régimen Académico Marco de ia Educacién Superior” Art.
31 lo que se aplicara segun reglamentacion gue se dicte.

13. ACREDITACIONES PARCIALES

Teniendo en cuenta la Resolucién del Consejo Federal de Educacion N° 285/16 “CRITERIOS
PARA LA ORGANIZACION INSTITUCIONAL Y LINEAMIENTOS PARA LA ORGANIZACION
DE LA OFERTA FORMATIVA PARA LA EDUCACICN TECNICO PROFESIONAL DE NIVEL
SUPERIOR" se reconocen los trayectos de formacion con acreditacion parcial, constituidos por
los espacios curriculares que forman en funciones y capacidades propias del perfil profesional.

CRITERIOS ORIENTATIVOS PARA LA PRESENTACION JURISDICCIONAL Y LA EVALUACION DE
SOLICITUDES DE VALIDEZ NACIONAL DE TITULOS Y CERTIFICADOS DE ESTUDIOS - LEY N°
26.206. R SICE 170/18 Anexo | Grilla sintesis del disefio curricular presentado:

Identificacién de |a propuesta:

a. Normativa jurisdiccional de aprobaciaén: Res. Min. Nrc.

b. Sector/es de actividad socio productiva Telecomunicaciones

¢. Denominacién del perfil profesional Telecomunicaciones

d. Familia profesional Telecomunicaciones

e. Denominacion del titulo Técnico Superior en Telecomunicaciones
f. Nivel y ambito de la trayectoria Nivel Superior en la modalidad Técnica.
formativa/carrera:

g. Duracién de la trayectoria formativa: 2 afios y medio

h. Cohortes para Jas que se pide ia validez | Segln corresponda cuando se
dela ti/t.lla\cién (desde-hasta) implemente

]
o
-]
(@)



Componentes curriculares

Respecto del referencial al perfil profesional:

Indicar la presencia
a. Alcance del Perfil Profesional Si
b. Funciones gque ejerce el profesional No
c. Area ocupacional Si
d. Habilitaciones profesionales No

Respecto de la trayectoria formativa: El disefio de la trayectoria segun los lineamientos de
las Res. CFE Nro.295/16 y 229/14. Se extraera del diseio la siguiente informacion:

Superior

Para el formato o variante de diversificacion:

Campo formativo Carga horaria en horas reloj
para cada campo

Formacioén general 128

Formacién de fundamento 385

Formacién especifica 904

Practicas Profesiqnalizantes 214

Carga y&E‘ia (}élayor o igual a 1400 hs. reloj} 1631
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